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Modulziele

Modulziele

Das MIA21-Modul «Medien und Medienbeitrdage produzieren» im 2. Zyklus fokussiert den gleichnamigen
Themen- und Handlungsaspekt zur Lehrplan 21-Kompetenz «Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen Ge-
danken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbeitragen umsetzen und unter Einbezug der Ge-
setze, Regeln und Wertesysteme auch veréffentlichen. » («Lehrplan 21», 2014)

Durch die Bearbeitung des Moduls «Medien und Medienbeitrage produzieren» im 2. Zyklus:

e kennen Sie das dem Modul zu Grunde liegende Kompetenzprofil aus dem Lehrplan 21.

e kennen Sie die fachlichen und fachdidaktischen Hintergriinde der aktiven Medienarbeit mit Schi-
lerinnen und Schilern.

e erarbeiten Sie sich Kenntnisse iber Werkzeuge und Techniken der Audio-, Bild- und/oder Video-
produktion.

e verfligen Sie Uiber vielfiltige Ideen, wie Sie Ihren Unterricht mit eigens produzierten Audio-, Bild-
und/oder Videobeitragen anreichern kénnen.

e konnen Sie Schulerinnen und Schuler im 2. Zyklus bei der Produktion von Audio-, Bild- und/oder
Videobeitragen unterstiitzen.

Zum Modultitel « MAZ ab!»

Die Abkiirzung MAZ stammt aus der Fernsehproduktion und steht fiir Magnetaufzeichnung (eine elekt-
ronische, analoge oder digitale Aufzeichnung von Inhalten visueller und/oder akustischer Natur auf mag-
netische Medien). MAZ bezeichnete urspriinglich ein Aufnahme- und Wiedergabegerat. Spater nannte
man so auch die verschiedenen Beitrdge, die mit diesen Geraten wiedergegeben werden. Eine MAZ ist
also eine Einspielung, ein kleiner Film, der aufgezeichnet wurde. «MAZ ab!» ist das Kommando fiir die
Ausstrahlung des Beitrages. Der Ausdruck wurde vor allem durch die deutsche Fernsehsendung « MAZ
ab!» von Harald Schmidt bekannt.

Das Kommando aus dem Fernsehstudio steht in diesem MIA21-Modul symbolisch als Aufruf, die Produk-

tion und Prasentation von Medienbeitragen im Schulzimmer zu starten.

Viel Erfolg und MAZ ab! P>
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Vorgehen

Vorgehen

In diesem Modul arbeiten Sie in vier Phasen. In jeder Phase erhalten Sie Inputs, Auftrage und Feedbacks.

Lernphase Inhalte Nachweise

Lernphase A: Einfiihrung Kompetenzprofil Zeitplan
Erste inhaltliche Ubung Standortbestimmung

Notizen zur Ubung

Lernphase B: Vertiefung Fachwissenschaftlicher und Erstellung eines Medienbei-
fachdidaktischer Hintergrund trages
Sichtung weiterfihrender Links (Aktivitat)
und Literatur
Lernphase C: Umsetzung MIA21-Aufgabe bearbeiten Aufgabeneinreichung:
Unterrichtsplanung MIA21-Unterrichtsszenario
Lernphase D: Abschluss | Abschliessende Reflexion Ergdnzung
und Reflexion der Standortbestimmung

Information zu den Internetlinks

Falls Sie das Dokument ausgedruckt haben, erreichen Sie Internetlinks tGber folgende Adresse: http://ti-
nyurl.com/MIA21-MI1-3-Z2-_ _. Die letzten zwei Stellen im Link (_ _) sind jeweils die Nummer des Links.
Beispiel: http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-01
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Lernphase A: Einfiihrung

Lernphase A: EinfUhrung

1 Darum geht's

e Sije setzen sich mit der Bedeutung und den Mdéglichkeiten von Audio-, Bild- und Videoarbeit fiir
das Lehren und Lernen im 2. Zyklus auseinander.

e Sie kennen das Kompetenzprofil des Lehrplans 21 zum Modul «Medien und Medienbeitrage pro-
duzieren» im 2. Zyklus.

e Sie kennen zur Thematik passende Lehr- und Lernmittel und Unterrichtsideen.

e Sie schatzen Ihren personlichen Lernstand ein.

e Sije tauschen in der Lerngruppe Erfahrungen aus, kennen lhre eigenen Ressourcen und die der
Gruppenmitglieder und klaren die Zusammenarbeit.

e Sie definieren die Ziele, welche Sie in diesem Modul erreichen mochten.

e Sie nahern sich mit einer ersten Aktivitat dem Thema an und machen sich mit digitalen Werkzeu-
gen vertraut.

2 Einleitung ins Thema

Ob Video-Tutorials, Serien, Musikbeitrage oder Wikipedia — Schiilerinnen und Schiiler nutzen digitale Ge-
rate in ihrer Freizeit fur die unterschiedlichsten Zwecke. Vornehmlich nutzen sie sie zum Kommunizieren
und zur Unterhaltung (vgl. MIA21-Modul — Mit Medien kommunizieren und kooperieren) und um sich

Wissen anzueignen, doch auch um sich mitzuteilen, um die eigenen Gedanken und Gefiihle auszudriicken
und sich mit Themen auseinanderzusetzen, die sie beschaftigen. Digitale Gerdte und Medien spielen bei
ihnen — wie bei uns Erwachsenen — eine wesentliche Rolle im Lebensalltag und fiir die Orientierung in der
Welt.

Das Aufgreifen des Themas «Medien und Medienbeitragen» gemass Lehrplan21 im Unterricht unter an-
derem mittels digitaler Gerate bietet durch den direkten Bezug zur Lebenswelt der Schilerinnen und
Schiiler nicht nur ein grosses Motivationspotential, sondern ermdoglicht zudem die aktive Auseinander-
setzung mit Machart und Funktionsweisen von Medien. Dies stellt einen grundlegenden Aspekt dar,
wenn es um die Vermittlung von Medienkompetenz geht hin zu einem kritischen, selbstbestimmten und
verantwortungsvollen Leben in einer von Medien gepragten Welt. Von eigenen Filmproduktionen, Foto-
dokumentationen, der Vertonung von Geschichten, Fotostories bis hin zum Verfassen von Wiki-Texten
gibt es zahlreiche Mdoglichkeiten, Schilerinnen und Schiler zum aktiven Arbeiten mit digitalen Geraten
zu ermutigen. Dabei bringen die Schiilerinnen und Schiiler ihr individuelles Vorwissen mit in den Unter-
richt, wenn es um Nutzung digitaler Gerate und Vorstellungen von Medien geht.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 7
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Lernphase A: Einflihrung

Abbildung 1: Eine Schulklasse (ibt das Fiihren von Interviews, um anschliessend Personen im Dorf zu geschichtstréchtigen Ge-
bduden zu befragen (Foto: Archiv PH FHNW)

Mit dem vorliegenden MIA21-Modul «Medien und Medienbeitrdage produzieren» im 2. Zyklus werden
Sie sich fokussiert mit der Bedeutung und den Moglichkeiten der Medienproduktion mittels digitaler Ge-
rate im Unterricht auseinandersetzen. Ziel dieses Moduls ist es, praktisches Handwerkszeug sowie fach-
liches Wissen zu erarbeiten, um Schiilerinnen und Schiiler dabei zu unterstiitzen, eigene «Gedanken,
Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbeitrdge um(zu)setzen und unter Einbezug der Gesetze,
Regeln und Wertesysteme auch (zu) verdffentlichen.» (vgl. Lehrplan 21, 2014). Diese Kompetenz bildet
einen grundlegenden Bestandteil der im Lehrplan 21 formulierten Kompetenzen fiir Zyklus 2 und 3.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 8



Lernphase A: Einflihrung

3 Kompetenzen der Schilerinnen und Schiiller gemass Lehrplan 21

Im Lehrplan 21 stellt das Produzieren von Medienbeitragen eine zentrale Kompetenz dar, welche bereits
ab dem 1. Zyklus stufengerecht gefordert werden soll (siehe Abbildung 2). Die fiir dieses Modul relevan-
ten Kompetenzstufen mit den Grundanspriichen sind in Abbildung 4: Kompetenzstufen und Grundan-
spriche LP21 MI.1.3 c-f (2. Zyklus) rot umrahmt ersichtlich. Der Vollstandigkeit halber sind die Kompe-
tenzstufen und Grundanspriiche fiir den 1. und 3. Zyklus in Abbildung 3 und Abbildung 5 aufgefiihrt.

3.1 Kompetenzstufen und Grundanspriche LP21 Ml.1.3 c-f (2. Zyklus)

MI.1 Medien

Querverweise

3. Die Schiilerinnen und Schiiler kédnnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen
und Wissen in Medienbeitrdge umsetzen und unter Einbezug der Gesetze,
Regeln und Wertesysteme auch veréffentlichen.

Medien und Medienbeitrdge produzieren
Die Schilerinnen und Schiiler ...

Abbildung 2: Kompetenzbeschreibung LP21 MI.1.3

a ‘ » konnen spielerisch und kreativ mit Medien experimentieren. |

b| » konnen einfache Bild-, Text-, Tondokumente gestalten und prasentieren.

Prasentation

MI - Produktion und
NMG.2.1.a

Abbildung 3: Kompetenzstufen und Grundanspriiche LP21 MI.1.3 a+b (1. Zyklus)

» konnen Medien zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. grla-s:r:‘z:::r:mn und

Klassenzeitung, Klassenblog, Hérspiel, Videoclip). D3B.1d
MU.4.B.1.2a
MU4B.12b

» konnen in ihren Medienbeitragen die Sicherheitsregeln im Umgang mit personlichen
Daten einbeziehen (z.B. Angaben zur Person, Passwort, Nickname].

NMG.25.¢c
NMG.5.3.d

» kdénnen Medieninhalte weiterverwenden und unter Angabe der Quelle in

Eigenproduktionen integrieren (z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog). NMG.7.2.f
NMB.12.1.c

» kdnnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prisentieren ;""P"l’dl‘_’k““" und
rasentation

und/oder zu verdffentlichen. MI - Produktion und

» konnen Wirkungen eigener Medienbeitrage einschatzen und bei der Produktion ;’;SE;"“'E“"”
entsprechend berticksichtigen. NMG.45f

RZG.5.1.d

Abbildung 4: Kompetenzstufen und Grundanspriiche LP21 MI.1.3 c-f (2. Zyklus)

» konnen mit eigenen und fremden Inhalten Medienbeitrage herstellen und
beriicksichtigen dabei die rechtlichen Rahmenbedingungen sowie Sicherheits- und
Verhaltensregeln.

[{e]

h| » konnen allein und in Arbeitsteams mit medialen Mdglichkeiten experimentieren und EE‘S'E—I'QE
sich dariber austauschen. MU.SjEI.,I.,?;

Abbildung 5: Kompetenzstufen und Grundanspriiche LP21 MI.1.3 g+h (3. Zyklus)

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 9



Lernphase A: Einfiihrung

3.2 Fachibergreifende Kompetenzstufen und Grundanspriche

Medienbeitrage lassen sich in den verschiedensten Fachern und mit unterschiedlichsten Technologien
herstellen und bieten damit immer wieder neue Zugange zum Vertiefen von Unterrichtsinhalten. Beziige
zu anderen Fachbereichen liegen damit auf der Hand. Ebenso wie (iber das Produzieren von Medien-
beitragen Anwendungskompetenzen geschult oder an (berfachlich Kompetenzen gearbeitet werden

kann.

Lassen Sie sich von der folgenden Zusammenstellung inspirieren und markieren Sie in der Tabelle Kom-

petenzstufen, die Sie ansprechen, weil lhnen dabei spontan Unterrichtssituationen in den Sinn kom-

men.

Tabelle 1: Ficherintegrierte Kompetenzstufen und Grundanspriiche aus den Querverweisen

Zyklus | Kompetenzstufen Ort der Ein-
. A .. beit
Die Schiilerinnen und Schiiler... arbeftung
MI. 1.3c 2 ... kbnnen Medien zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbei- | D.3.B.1.d
ten einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, Hérspiel, Vide- | Ml
oclip). MU.4.B.1.2a
MU.4.B.1.2b
D.3.B.1.d 1-2 ... kdbnnen eine Geschichte verstandlich nacherzdhlen. FS1E.3.C.1.a
kS ithilfe ei sch ihre Arbei bni q FS1E.3.C.1.b
... kdnnen mithilfe eines Schemas ihre Ar eltserg('e hisse und | o
Gedanken vortragen (z.B. vorgegebene Textbausteine, Ablauf). FSIE3.C.1b
... kdnnen Ergebnisse einer Gruppenarbeit verstindlich weiter- | MI.1.3.c
geben und dabei verschiedene Medien nutzen (z.B. Bild-, Text- NMG.12.2.a
dokument).
Ml Produk- | 1-2 ... kbnnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie zum Er- | MI.1.3.b
tion und Pra- stellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. Brief, E- | MI.1.3.c
sentation Mail, Klassenzeitung, Klassenblog, gestalten von Text-, Bild-, Vi- | MI-1.4.a
deo- und Tondokumenten). T7G.1.8.
MU.4.B.1.2a 2 ... kbnnen Rhythmusstrukturen Gbernehmen und erfinden und | Ml.1.3.c
aktuelle Patterns umsetzen (z.B. mit Apps).
MU.4B.1.2b | 2 ... kdbnnen mit elektronischen Medien (z.B. Smartphone, Key- | Ml.1.3.c
board) musikalisch experimentieren.
©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 10



http://v-ef.lehrplan.ch/101Fnqg2t958Py9zWc588R4xV4vJRX6wn
http://v-ef.lehrplan.ch/102ya9BA7TpUUpK4wKYCV46hCPCNUb
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http://v-ef.lehrplan.ch/101Fnqg2t958Py9zWc588R4xV4vJRX6wn
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407u2TFDWDMxyWzk3knL9Xq
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407uadttggebrH4sahn4RGL
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905294mHEBgRnVy2XCHHN3gTq7
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905289Z9wNzeHMcmHhuXPH5YLG
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/1016GLG57NrM5w4hzp7V6DNRSpg3GPZFM
http://v-ef.lehrplan.ch/102ya9BA7TpUUpK4wKYCV46hCPCNUb
http://v-ef.lehrplan.ch/101ySmBCgufeTHEJFraTCumnR7Csmb4LP
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101XtC8myFngcNWDJE4RaUKmmkXCv5106
http://v-ef.lehrplan.ch/101FpVw236ShLEDvCPEtmd3T5zcneUt4X
http://v-ef.lehrplan.ch/101Edb5fRuSgHyA8uyR4L6C9gaaZ5ULYb
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101GpMGBybyBkWm4BDWPxb26gMpty5CrW
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY

Lernphase A: Einfiihrung

MI. 1.3 2d 2 ... kénnen in ihren Medienbeitrdgen die Sicherheitsregeln im Um-
gang mit personlichen Daten einbeziehen (z.B. Angaben zur Person,
Passwort, Nickname).

Ml. 1.3 2e 2 ... kbnnen Medieninhalte weiterverwenden und unter Angabe der | NMG.12.1.c
Quelle in Eigenproduktionen integrieren (z.B. Vortrag, Blog/Klassen- | NMG.2.5.c
blog). NMG.5.3.d

NMG.7.2.f

NMG.12.1.c 2 ... kdbnnenin der Umgebung und in Medien religiose Spuren ent- | Ml.1.3.e
decken, Informationen dazu erschliessen und darstellen. Fried-
hof, religiose Gebaude, Gegenstande, Symbole

NMG.2.5.c 2 ... kdbnnen eigene Vorstellungen zur Geschichte der Erde und | Ml.1.3.e
von Lebewesen den Darlegungen und Darstellungen gegen-

Gberstellen (z.B. in Sachblichern, in Museen) und Erkenntnisse
daraus sowie zeitliche Dimensionen dazu beschreiben und er-
lautern.

NMG.5.3.d 2 ... kdnnen Informationen zu Erfinderinnen und Erfindernund ih- | Ml.1.3.e
ren technischen Entwicklungen erschliessen und darstellen | TTG.3.A.2.b
(z.B. Marconi - Radio; Franklin - Blitzableiter).

NMG.7.2.f 2 ... kbnnen eigene Vorstellungen zu Lebensweisen und Lebens- | FS1E.6.B.1.a
rdumen in fernen Gebieten der Erde mit Informationen und | FS1E.6.C.1.b
Darstellungen vergleichen (z.B. in Sachbiichern, Filmen, Atlan- FS2F.6.B.1.a
ten). FS2F.6.C.1.b

Ml.1.3.e
... kbnnen dokumentieren, wie sich ihre Vorstellungen und das
eigene Wissen zu Lebensweisen in fernen Gebieten entwickeln
und verandern.

MI. 1.3 2f 2-3 ... kdbnnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen | D.3.B.1.f

vor Publikum zu présentieren und/oder zu veréffentlichen. Mi (3.2)
M

... kdnnen Wirkungen eigener Medienbeitrage einschdtzen und NMG.4.5.f

bei der Produktion entsprechend beriicksichtigen. RZG.5.1.d
(3.2)

D.3.B.1.f 2 ... kdnnen ein Buch (Kinder-/Jugendliteratur, Sachbuch) oder ei- | MI.1.3.f
nen Film in Standardsprache prasentieren.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 11
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http://v-ef.lehrplan.ch/101htrFLHBpvGcXNLLkPXwTZSh7d79pHd
http://v-ef.lehrplan.ch/101uUs5CwMDgwGWB8HsEF7Nr6bUSWnDWv
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... kdbnnen eine Geschichte in Standardsprache zusammenhan-
gend erzahlen, wobei erstsprachliche und mundartliche Auffal-
ligkeiten vorkommen kénnen.

... kdbnnen Arbeitsergebnisse der Klasse prasentieren.

... konnen Gedichte und Kurztexte vor einem Publikum wir-
kungsvoll vortragen.

Ml Produk- | 2-3 ... kdnnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutauschen, und | BG.2.C.1.3d
tion und Pri- um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren | D-4.B.1.h
sentation oder einer Offentlichkeit verfiigbar zu machen. MI.1.3.f
MI.1.4
NMG.4.5.f 2-3 ... kdnnen zu ausgewahlten Fragen zu Erde, Himmelskoérpern | MIL.1.3.f
und Universum Informationen erschliessen, Sachverhalte un-
tersuchen sowie Erkenntnisse zusammenstellen, ordnen und
darstellen (z.B. zu Galaxien, Sternen, Sternbildern, Planeten,
Kometen, zu Raum und Zeit im Universum, zu bedeutenden
Astronominnen und Astronomen).
Ml Produk- | 2 -3 ... kdnnen die Grundfunktionen von Geraten und Programmen | D.4.D.1.c
tion und Pré- zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Tabel- | D-4.D.1.d
sentation len, Prasentationen, Diagrammen, Bildern, Ténen, Videos und MA.1.B.3.e
Algorithmen anwenden. MA.1.8.3.f
MA.3.C.1g
NMG.4.4.1e
©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 12
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http://v-ef.lehrplan.ch/101V3HKgvvehukhLPNxAK3DGDwyZ3MWfb
http://v-ef.lehrplan.ch/101vu9V9N7u2WRWmacbqnN7AC6G5kNVKp
http://v-ef.lehrplan.ch/101LgxKHTHacZMBgtLMxf7BqAw8aUmMEU
http://v-ef.lehrplan.ch/1017zzt63UE8Lxvz9pZJF6nbNnhtpXEkU
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4 Standortbestimmung

Schatzen Sie Ihren Lernstand aufgrund der Ubersicht (iber die Kompetenzanspriiche des Lehrplans 21

ein. Verwenden Sie dazu die Personliche Lernstanderhebung im nachsten Abschnitt.

Kreuzen Sie die zutreffenden Aussagen von «trifft zu» bis «trifft nicht zu» an, um eine Grundlage
flr Ihre personlichen Modulziele zu erhalten.

Bestimmen Sie, welche Kompetenzen Sie erreichen oder verbessern mochten und kreuzen Sie
diese im Feld «mdchte ich lernen» an.

Priorisieren Sie die zu erreichenden Kompetenzen, indem Sie sie nummerieren
(1 = hochste Prioritat).

Dokumentieren Sie Ihre Standortbestimmung gemass Absprache mit lhrer Mentorin/lhrem Mentor

und formulieren Sie Ihr Ziel fiir die Auseinandersetzung mit dem vorliegenden Modul.

4.1

Personliche Lernstanderhebung

Die folgende Lernstanderhebung ist ein Ausschnitt aus dem Selbstevaluationstool SE:MI: (Petko & Moser,

2017). Dieser Fragebogen soll Lehrpersonen helfen, selbst einzuschatzen, inwieweit sie die Kompetenzen

aus dem Modullehrplan Medien und Informatik des Lehrplans 21 bereits vermitteln kénnen. Die an-

schliessend aufgefiihrten Fragen beziehen sich ausschliesslich auf dieses Modul (vgl. Abbildung 4, S. 9).

1 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-01

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022 13


http://semifragebogen.ch/
http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-Z2-01

Lernphase A: Einfiihrung

Tabelle 2: Standortbestimmung

2c Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Medien zum Erstellen und Prédsen-
tieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, Hérspiel,
Videoclip).

trifft zu

trifft teilweise zu

trifft nicht zu

ler-]

ich

mochte

nen

e Ich kann Schilerinnen und Schiilern zeigen, wie sie auf vielféltige Weise
mithilfe von digitalen Geraten eine Bildergeschichte gestalten kénnen.

e Ich kann Schilerinnen und Schiiler dabei coachen, mit dem Handy oder
dem Tablet mit verteilten Rollen ein Horspiel aufzuzeichnen.

e Ich kann Schilerinnen und Schiler anleiten, eine Klassenhomepage
oder einen Klassenblog zu erstellen, um dort die eigenen Arbeiten zu
prasentieren.

2d Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen in ihren Medienbeitrdgen die Si-
cherheitsregeln im Umgang mit personlichen Daten einbeziehen (z.B. Anga-
ben zur Person, Passwort, Nickname).

Trifft zu

Trifft teilweise zu

Trifft nicht zu

ler-]

ich

Mochte

nen

e Ich kann Schilerinnen und Schiilern vermitteln, welche Kombina-
tionen von personlichen Daten sie in eigenen Medienbeitragen
relativ gefahrlos einbeziehen diirfen und welche sie eher vermei-
den sollten.

2e Die Schiilerinnen und Schiilerkonnen Medieninhalte weiterverwenden
und unter Angabe der Quelle in Eigenproduktionen integrieren (z.B. Vortrag,

Blog/Klassenblog).

Trifft zu

Trifft teilweise zu

Trifft nicht zu

Mochte ich lernen.

e Ich kann Schiilerinnen und Schiilern erkldren, was die Grundregeln des
Urheberrechts sind und worauf sie achten miissen, wenn sie fremde
Werke fiir eigene Medienbeitrage verwenden wollen.

e |ch kann Schilerinnen und Schiilern erklaren, welche unterschiedlichen
Rechtsvorschriften beim Produzieren und Veroffentlichen von Medien-
beitrdgen zu beachten sind.

2f (1/2) Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Medien nutzen, um ihre Ge-
danken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren und/oder zu veroffent-

lichen.

Trifft zu

Trifft teilweise zu

Trifft nicht zu

Mochte ich lernen.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022
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e |ch weiss, wie ich Schiilerinnen und Schilern bewusst machen kann, wa-
rum ihre Medienbeitrdge auf manche Leute positiv und auf andere ne-
gativ wirken kénnen.

2f (1/2) Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen Wirkungen eigener Medien-
beitrdge einschatzen und bei der Produktion entsprechend beriicksichtigen.

Trifft zu

Trifft teilweise zu

ITrifft nicht zu

Mochte ich lernen.

e |ch kann Schulerinnen und Schiiler anleiten, wie sie verschiedene Me-
dien kreativ nutzen kdnnen, um Botschaften vor einem Publikum an-
schaulicher zu prasentieren.

e Ich kann Schiilerinnen und Schiilern Hilfestellungen geben, um aus ver-
schiedenen Moéglichkeiten ein geeignetes Medienformat zur Prasenta-
tion einer Projektarbeit auszuwahlen.

MI Produktion und Prasentation (1 — 2) ... kbnnen Medien zum gegenseitigen
Austausch sowie zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen
(z.B. Brief, E-Mail, Klassenzeitung, Klassenblog, gestalten von Text-, Bild-, Vi-
deo- und Tondokumenten).

Trifft zu

Trifft teilweise zu

Trifft nicht zu

Mochte ich lernen.

e |ch kann Schilerinnen und Schiilern helfen, eine interaktive Prasenta-
tion zu gestalten, mit der sich Besucher einer Ausstellung selbst durch
multimediale Informationsbausteine navigieren kénnen.

MI Produktion und Prasentation (2 — 3) ... kbnnen aktuelle Medien nutzen
um sich auszutauschen, und um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum
zu prasentieren oder einer Offentlichkeit verfiigbar zu machen.

Trifft zu

Trifft teilweise zu

ITrifft nicht zu

Mochte ich lernen.

e Ich kann Schilerinnen und Schiilern verschiedene Aspekte erklaren, auf
die sie achten kénnen, wenn sie sich gegenseitig tiber selbstproduzierte
Medienprodukte austauschen.

e |ch kann mit Schiilerinnen und Schiilern Onlinekollaborationstools hin-
sichtlich ihrer Effektivitat und Effizienz bewerten.

e Ich kann Schiilerinnen und Schiilern zeigen, wie sie geeignete Open-
Source-Programme finden konnen, mit denen sie Multimediabeitrage
fiir das nachste Schulfest produzieren kénnen.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022
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Lernphase A: Einfiihrung

MI Produktion und Prasentation (2 — 3) ... konnen die Grundfunktionen von
Geraten und Programmen zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung von
Texten, Tabellen, Prasentationen, Diagrammen, Bildern, Tonen, Videos und
Algorithmen anwenden.

Trifft zu

Trifft teilweise zu
Trifft nicht zu
Mochte ich lernen.

e Ichlasse Schilerinnen und Schiiler mit der Gestaltung unterschiedlicher
Medien experimentieren.

Mein Unterricht

Meine Kompetenzen

Kann ich teilweise.
Kann ich nicht.
Das mochte ich lernen...

Kann ich.

e Ich verflige Uber vielfiltige Ideen, wie ich meinen Unterricht mit eigens
produzierten digitalen Medien gestalte.

e |ch mache mir Gedanken, wie ich Informationen fiir mich oder fir an-
dere medial besser aufbereiten kann.

e Ich kann Schilerinnen und Schiiler beim Einsatz digitaler Medien zur
Produktion digitaler Medienbeitrage in der von mir unterrichteten Stufe
unterrichten.

e |ch kenne konkrete Szenarien, in denen es sinnvoll ist, multimediale Bei-
trage durch die Schilerinnen und Schiler erstellen zu lassen.

e Ich kenne gute Lehrmittel oder Webseiten, die Schiilerinnen und Schi-
ler anleiten, wie sie unterschiedliche Medien professionell gestalten.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022
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4.2 Austausch in der Lerngruppe

Die Auseinandersetzung mit den Kompetenzen aus dem Lehrplan 21 und die darauf basierende Ein-
schatzung Ihrer Kenntnisse steckt den inhaltlichen Rahmen dieses Moduls ab. Tauschen Sie sich in der
Lerngruppe zu folgenden Fragen aus:

Riickblick:

In welcher Situation haben Sie selber schon Medien und Medienbeitrage produziert?

In welcher Situation haben Sie mit Schiilerinnen und Schiilern Medien und Medienbeitrage produziert?
Welche Infrastruktur steht Ihnen zur Verfiigung, welche Erfahrungen haben Sie damit gemacht?

Wie hoch war der Zeitaufwand? Wie waren die Resultate? Stimmen das Verhaltnis zwischen Aufwand
und Ertrag im Riickblick?

Ausblick:

In Bezug auf welche Kompetenzen mochten Sie weiterkommen? Welche Ziele setzen Sie sich fiir dieses
Modul?

Wie organisieren Sie lhre Zusammenarbeit in der Lerngruppe? Fillen Sie das Dokument MIA21 Zeit-
plan.docx aus und leiten Sie dieses an lhre Mentorin/lhren Mentoren weiter.

4.3 Dokumentation der Standortbestimmung

Fir die Dokumentation lhres Lernweges flihren Sie in der Lerngruppe ein Videotagebuch oder Sie er-
stellen gemeinsam ein E-Book. Starten Sie die ersten Eintrdge mit der Dokumentation der bisherigen
Auseinandersetzung mit Zielen, Inhalten und Austausch in der Lerngruppe.

4.3.1  Videotagebuch

Mit Videotagebuch-Apps wie zum Beispiel Microsoft Video Diary? kénnen Sie ein multimediales Tagebuch

Uber das Modul «Medien und Medienbeitrage produzieren» im 2. Zyklus flihren. Die Zielformulierungen
kénnten in einem ersten Videobeitrag festgehalten werden. Dieses Video kdnnen Sie per Mail oder eLear-
ning-Plattform mit der Mentorin/dem Mentor und der Lerngruppe teilen.

2 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-02
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Abbildung 6: Screenshot der Video Diary Software (Bild: Microsoft Store)

Hinweis: Videotagebuch-Softwares gibt es fiir verschiedenste Systeme (Microsoft-Windows, Apple-0S,
Android), Microsoft Video Diary ist lediglich ein Beispiel.

4.3.2 E-Books

Die App «Book Creator» (fur iPad und Android-Tablets) ist ein einfaches Werkzeug, mit dem digitale Bi-
cher erstellt und anschliessend im Netz publiziert werden kdnnen. Neben Text lassen sich Fotos, Videos

und Audiobeitrdge einbinden.
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5 Unterrichtsbezogene Annaherung ans Thema

Das Auseinandersetzung mit den Lehrplananforderungen zeigt, dass das Lernen unter Produktion von
Medienbeitragen verschiedenste Kenntnisse und Fahigkeiten sowohl technischer (Anwendungs-kompe-
tenz) wie auch kommunikativer Art (Medienkompetenz, z.B. Kommunikation, Umgang mit Daten) voraus-
setzt. Die Arbeit an diesen verschiedenen Anspriichen geschieht in der Praxis oft nicht in trennscharfen
Unterrichtsaktivitaten, sondern eben bei der Umsetzung vielschichtiger Medienprojekte in verschiede-
nen Fachern. Die in Tabelle 4 nach Lehrplan-Kompetenzen geordneten Kapitel aus den Lehrmitteln Me-
dienkompass (Ingold, Amman, Senn, Spiess, & Tilemann, 2008), connected (Lehrmittelverlag Zirich) und
inform@ (Lehrmittelverlag St.Gallen, Autorenteam, 2012) sollen lhnen dazu dienen, einzelne Fahigkeiten
und Fertigkeiten mit lhren Schilerinnen und Schiilern in einem ersten Schritt fokussiert zu betrachten .

Schauen Sie sich einige der Unterrichtsaktivitaten aus connecteds, inform@21¢, Medienkompass und
inform@ (Tabelle 4: Ubersicht "Medien produzieren" in den Lehrmitteln ) an. Um einen méglichst brei-
ten Einblick zu erhalten, teilen Sie sich am besten in der Gruppe auf. Tauschen Sie sich in lhrer Lern-
gruppe aus und stellen Sie sich gegenseitig Ideen vor, die Sie als umsetzbar in Inrem Kontext einschat-

zen.

Verwenden Sie Spalten zwei bis vier der Tabelle 4, um Bediirfnisse und Ressourcen in der Lerngruppe
zu erkennen.

o Wo mochten Sie etwas Neues kennen lernen?
o Wo konnen Sie den Lernpartnern helfen und wo bendétigen Sie Unterstiitzung?
Hinweis:

Bericksichtigen Sie auch die vor Kurzem erschienenen Lehrmittel und fiir die 5. und 6. Klasse.

s https://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-Z2-60
4 https://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-Z2-61
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Ubersicht "Medien produzieren" in den Lehrmitteln inform@21, Connected, inform@ und Medien-
kompass

Tabelle 3: Ubersicht "Medien produzieren" in den Lehrmitteln

Erstellen und Prasentieren

2 c| » kénnen Medien zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B.

Klassenzeitung, Klassenblog, Hérspiel, Videoclip).

Konnte ich umsetzen
In Lerngruppe bekannt
Dazu mdchte ich mehr wissen.

Layout und Prasentation
Connected 1 Inform@

- 3G Wort und Bild im Dialog Text-

1, S. 5 Ein Personalblatt ge-

Bild-Kommunikation und Bilder- stalten

suche - 1,S. 13 Titelblatt zum Thema
- 3H Erfolgreich prasentieren CH
- 3l Deine eigene Prasentation - 1,S.17 Hobby-Prasentationen

Inform@ 21 - 2,S.17 se présenter

- Bilder — Bilder und deren Wir- Medienkompass

kung - 1.7 Das Auge isst mit
- Bilder — Bildbearbeitung - 2.10 Wort & Bild im Dialog
Bild
Connected 2 Medienkompass
- 3B Text oder Bild - 1.2 Punkt fur Punkt ein Bild

- 1.10 Bilder und Texte erzahlen

Inform@ 21
Geschichten

-  Bilder — Bilder und deren Wir-
kung
- Bilder — Bildbearbeitung

Grafiken und Diagramme

Connected 1 Medienkompass
- 3D Gut sortiert ist halb gewon- 1.12 Zelle an Zelle
nen Inform@

- 1,S.9 Diagramme sprechen
lassen
- 3,S.21 Wettspiele auswerten
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Audio
Inform@ Medienkompass
- 2,S.5Eine Horspiel-CD entsteht - 1.8 Lass héren!

- 3,S. 13 Akustisches Dorfmuseum

Video

Connected 1 Inform@

- +1 Erklarvideos mit Pfiff - S.39 Meine personlichen Daten
Inform@21 - 2,S.13 Daumenkino

Medienk
- Sich zu helfen wissen - edienkompass

Mein eigener Lehrfilm - 10 Bilder und Texte erzahlen Ge-
schichten

d Umgang mit personlichen Daten _ o g
c 2
-
Qo <
» kénnen in ihren Medienbeitrédgen die Sicherheitsregeln im Umgang mit personlichen f 2 g
Daten einbeziehen (z.B. Angaben zur Person, Passwort, Nickname). i} 53 ]
s | 8| 3
8 g €
2 = a
Connected 1 Medienkompass
- 1) Beweg dich sicher im Netz - 1.13 Sicher ist sicher
- 1K Einmal im Netz, immer im - 1.14 Ausgeschniiffelt und
Netz durchschaut
- 1L Sehen und gesehen werden
Inform@21
- Ichim Netz - Meine personli-
chen Daten
e Eigenproduktionen c £ .
£ c K
g g 3
_ = 3 £
BLs (]
e| » kdnnen Medieninhalte weiterverwenden und unter Angabe der Quelle in g § E
Figenproduktionen integrieren (z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog]. = 2 =
3 g g
- — c
3 < 3 g

Connected 2 Medienkompass

- 3H Copy, paste und Fairness - 1.16 Mein Werk, dein Werk
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Erstellen und Prasentieren

2 c| » kénnen Medien zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B.

Klassenzeitung, Klassenblog, Hérspiel, Videoclip).

Konnte ich umsetzen

In Lerngruppe bekannt

Dazu mochte ich mehr|

Layout und Prasentation

Connected 1

3G Wort und Bild im Dialog Text-Bild-

Kommunikation und Bildersuche
3H Erfolgreich prasentieren

31 Deine eigene Prasentation
Inform@ 21

Bilder — Bilder und deren Wirkung

Bilder — Bildbearbeitung

Inform@

1, S. 5 Ein Personalblatt gestalten
1, S. 13 Titelblatt zum Thema CH
1, S. 17 Hobby-Prasentationen
2,S. 17 se présenter
Medienkompass

1.7 Das Auge isst mit

2.10 Wort & Bild im Dialog

Bild

Connected 2

3B Text oder Bild

Inform@ 21

Bilder — Bilder und deren Wirkung

Bilder — Bildbearbeitung

Medienkompass
1.2 Punkt fiir Punkt ein Bild

1.10 Bilder und Texte erzdahlen Ge-
schichten

Grafiken und Diagramme
Connected 1

3D Gut sortiert ist halb gewonnen

Medienkompass

1.12 Zelle an Zelle

Inform@

1, S. 9 Diagramme sprechen lassen

3, S. 21 Wettspiele auswerten

Audio
Inform@

2, S. 5 Eine Horspiel-CD entsteht

Medienkompass

1.8 Lass horen!
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3, S. 13 Akustisches Dorfmuseum

Video

+1 Erklarvideos mit Pfiff

gener Lehrfilm

Connected 1 Inform@

S. 39 Meine personlichen Daten
Inform@21 2, S. 13 Daumenkino

Sich zu helfen wissen - Mein ei- Medienkompass

10 Bilder und Texte erzahlen Geschichten

— T T
c @ <
d Umgang mit personlichen Daten () = g
()
o
e o (]
» kénnen in ihren Medienbeitrdgen die Sicherheitsregeln im Umgang mit personlichen = o E
Daten einbeziehen (z.B. Angaben zur Person, Passwort, Nickname). g‘) :8
o| o©| E
N —
©
& = a
Connected 1 Medienkompass
1) Beweg dich sicher im Netz 1.13 Sicher ist sicher
1K Einmal im Netz, immer im Netz 1.14 Ausgeschniffelt und durch-
schaut
1L Sehen und gesehen werden
Inform@21
Ichim Netz - Meine persénlichen Da-
ten
= T =
. . = o <
e Eigenproduktionen o ﬁ g
o
- N Q. (]
. R - [S) =) =
e| » kdnnen Medieninhalte weiterverwenden und unter Angabe der Quelle in = = <
. . . oo =~
Eigenproduktionen integrieren (z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog]. £ :g
()
- -
& = a

Connected 2

3H Copy, paste und Fairness

Medienkompass

1.16 Mein Werk, dein Werk
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-- T =
c [} <
f Priasentation/Wirkung einschitzen o © g
()
o
. . . . . . < o (]
f| » kénnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren O S -~
und/oder zu veréffentlichen. oo O
» konnen Wirkungen eigener Medienbeitrage einschatzen und bei der Produktion E gel
entsprechend bericksichtigen. ) (] S
S —
+—
©
bt = [a)

Prasentation

Inform@21 Medienkompass
Bilder — Bilder und deren Wirkung 2.7 Sehr verehrtes Publikum

2.10 Wort und Bild im Dialog

Audio

Medienkompass Inform@

1.8 Lass horen! 2, S. 5 Eine Horspiel-CD entsteht
3, S. 13 Akustisches Dorfmuseum

Bild

Inform@21 Medienkompass

Bilder — Bilder und deren Wirkung 1.2 Punkt fir Punkt ein Bild

1.10 Bilder und Texte erzdhlen Ge-
schichten

Film

Medienkompass Inform@

1.10 Bilder und Texte erzahlen 2,S. 13 Daumenkino
Geschichten
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Lernphase B: Vertiefung

1 Darum geht's

e Sije setzen sich mit den fachwissenschaftlichen, fachdidaktischen und fachlichen Grundlagen des
Lehrens und Lernens mit Audio-, Bild- und/oder Videoproduktion auseinander.

e Sie erwerben die fiir Ihre Arbeit notwendigen technischen Anwendungskenntnisse der
Audio-, Bild- und/oder Videobearbeitung, indem Sie einen Medienbeitrag produzieren.

e Sie verfligen Uber eine Sammlung von weiterfiihrenden Informationen, Materialien und Links, in
welche Sie sich vertiefen kdnnen.

2 Fachwissenschaftlicher Hintergrund

2.1 Medien und Medienbeitrage produzieren

Es gibt zahlreiche Moglichkeiten gemeinsam mit den Schiilerinnen und Schiilern Medien und Medienbei-
trage zum Thema zu machen und sich mit ihrer Rolle und Funktion flir unser persénliches Leben und das
Zusammenleben in der Gesellschaft auseinanderzusetzen. Wahrend sich das MIA21-Modul «Medien und
Medienbeitrage verstehen» schwerpunktmassig damit beschaftigt, wie man mit Schiilerinnen und Schi-
lern auf rezeptiver Ebene hinter die Kulissen der Medienwelt blicken kann (Bilden Medien die Wirklichkeit
ab? Was bedeutet Manipulation von und durch Medien? Was bezweckt Werbung? Welchen Einfluss ha-
ben Medien auf uns? Wie finde ich verlassliche Quellen im Internet? Welche Genres und Gattungen gibt
es und wie unterscheiden sie sich? Was sind Fake News?), liegt dem Modul «Medien und Medienbeitrage
produzieren» im 2. Zyklus ein handlungsorientierter Ansatz zugrunde. Hier geht es um die aktive Ausei-
nandersetzung mit Medienbeitragen durch das Planen, Gestalten, Produzieren und Reflektieren eigener
Medienprodukte. Die Kenntnisse, Fahigkeiten und Erfahrungen, welche Schiilerinnen und Schiiler in den
handlungsorientierten Lernprozessen erwerben, sind anschlussfahig an den rezeptiven Ansatz.
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2.2 Medien und Medienbeitrage

Was genau sind «Medien» eigentlich und was macht einen «Medienbeitrag» aus? Nicht selten verwen-
den wir gangige Begriffe, ohne eine konkrete Vorstellung davon zu haben, was genau der Ausdruck alles
umfasst. Schiilerinnen und Schiiler besitzen bereits eine eigene Vorstellung davon, was Medien sind und
wie sie funktionieren.

Im Kontext des Moduls «Medien und Medienbeitrage produzieren» im 2. Zyklus kénnen «Medien» im
Unterricht folgende Funktionen und Bedeutungen einnehmen (vgl. MIA21-Grundlagenmodul):

e Maedien als Werkzeuge und Hilfsmittel der Lehrperson zum Unterrichten

e Medien aus dem Alltag der Schilerinnen und Schiiler als Unterrichtsthema im Rahmen von «Medi-
enbildung» mit dem Ziel, die Medienkompetenz der Schiilerinnen und Schiiler zu erhéhen

e Maedien als Werkzeuge und Hilfsmittel fir die Schiilerinnen und Schiiler zum Lernen und Arbeiten

Abbildung 8: Medien als Arbeitsmittel: Erfassung von Datenmaterial durch Audioaufzeichnung

Der «Medienbeitrag» Lernender schliesslich nimmt eine besondere Funktion im Lehr- und Lernprozess
ein. Schilerinnen und Schiiler sollen Kompetenzen in den verschiedensten schulischen Disziplinen erwer-
ben und Lehrpersonen sollen sie dabei anleiten und unterstiitzen. Medienprodukte und deren Entste-
hungsprozesse konnen in diesem Setting als sichtbare Manifestationen von Kompetenzen betrachtet
werden und bieten Ansatzpunkte fir produkt- und prozessorientierte Assessments.
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2.3 Medienkompetenz als Zielformulierung

Im Mittelpunkt des Moduls «Medien und Medienbeitrage produzieren» im 2. Zyklus steht die Vermitt-
lung von Medienkompetenz. In Kapitel 2 im Grundlagenmodul wurde bereits eine Definition des Begriffs

in Anlehnung an Tulodziecki (Tulodziecki & Herzig, 2002, S.151) skizziert. Unter Medienkompetenz wird
hier jene Kompetenz verstanden, mithilfe derer wir uns in der Medien- und Informationsgesellschaft
sachgerecht, selbstbestimmt, kritisch, kreativ und sozial verantwortlich verhalten und Medien effektiv
und effizient bedienen und fiir unsere Zwecke nutzen kénnen (vgl. Grundlagenmodul S. 18). Bei dieser
haufig zitierten Definition handelt es sich um einen weiten, variierend ausgelegten Kompetenzbegriff,
um den sich zahlreiche Definitionen und Modellen aufgegriffen und definiert wird. Nicht selten wird Me-
dienkompetenz verkiirzt in Zusammenhang mit Handhabungs- und Anwendungsfertigkeiten verwendet
(ich kann mit dem Smartphone umgehen, ich weiss, wie ich ein digitales Gerat starte, ich kann eine
PowerPoint-Prasentation erstellen etc.). Medienkompetenz umfasst jedoch weit mehr als Handhabungs-
fahigkeiten und Anwenderwissen. Sie beinhaltet auch die Fahigkeit zur Gestaltung und Verbreitung eige-
ner Medienbeitrage sowie eine solide Analyse- und Urteilsfahigkeit hinsichtlich Medien und Medienbei-
tragen (vgl. Tulodziecki & Herzig, 2002, S. 151).

In Bezug auf die schulische Medienbildung formulieren Ammann u. a. (Ammann, Tilemann, & Schwarb,
2009, S.9) drei Teilaspekte von Medienkompetenz — Medienwissen, Medienreflexion und Mediennut-
zung — welche nicht getrennt voneinander gesehen werden diirfen, sondern vielmehr ineinander einflies-
sen und sich gegenseitig bedingen (vgl. Ammann u. a., 2009, S. 9):

Medienwissen Mediennutzung

Medien-

kompetenz

Medienreflexion

Abbildung 9: Medienkompetenzmodell (Ammann u. a., 2009, S.9)
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Medienwissen — ein medienkundliches Grundlagenwissen ist unumganglich fir die Orientierung in der
Mediengesellschaft sowie fiir einen kritischen Blick auf Medien und Medienbeitrage und deren Funktion
und Wirkung. Dies umfasst ein Hintergrundwissen (iber Produktionsabldufe und Strukturen in Medien-
einrichtungen (Wie entsteht eine Nachrichtensendung? Wie funktioniert die Filmindustrie? Was be-
zweckt Werbung? ...), die Auseinandersetzung mit Begrifflichkeiten (Was sind Fake News? Was ist Mani-
pulation und wie/wo findet sie statt? Was ist Urheberrecht?) und ein grundlegendes Verstdndnis dar-
Uber, wie Medien und Gesellschaft im Wechselspiel funktionieren. Dieses Orientierungswissen ist unum-
ganglich fur einen kritischen und selbstbestimmten Umgang mit Medien und wird besonders auch durch
das eigene Produzieren von Medienbeitrdagen handlungsorientiert geférdert.

Mediennutzung — unter Mediennutzung verstehen Ammann u. a. hier nicht nur das Nutzen und Einsetzen
von Medien nach eigenen Bediirfnissen und Interessen (Information, Kommunikation, Unterhaltung...),
sondern ebenfalls das aktive Handeln mit Medien (eigene Geschichten erzihlen mit Foto/Video/Audio,
eine Website gestalten...). Hier setzt das Modul «Medien und Medienbeitrdge produzieren» an. Zusatz-
lich umfasst dieser Teilaspekt den kompetenten Einsatz von Medien als Arbeitswerkzeuge zur Gestaltung
von Lehr- und Lernprozessen (Dokumentationen, Fotos, Video-Tutorials, Wiki ...).

Medienreflexion — welche Rolle spielen Medien beziiglich unserer Vorstellung von der Welt? Wie ge-
stalte ich meinen Alltag mit Medien? Welchen Stellenwert haben Medien fir unsere (Meinungs)Bildung?
Welche Informationen sind verlasslich, welche dubios? Wie verhalte ich mich online und offline? Welche
Werte und Normen werden durch bestimmte Medien vermittelt? Nur durch dieses kritische Hinterfragen
kann ein Verstandnis davon geweckt und vertieft werden, welche Bedeutung Medien in ihrer Mittler-
funktion fiir unser gesellschaftliches Zusammenleben und jede Einzelperson haben und welche Rolle sie
spielen hinsichtlich unseres Wissens liber die Welt, unseren personlichen und gesellschaftlichen Ansich-
ten und unserer Meinungsfindung. Reflektion kann aber auch durch aktives, gestalterisches Handeln er-
moglicht werden.

Mit ihrem Modell schaffen Ammann u. a. eine kompakte, doch nachvollziehbare und klare Aufteilung der
verschiedenen Teilaspekte von Medienkompetenz, welche gut in die Unterrichtspraxis integriert werden
kdnnen.

Das Thema «Medien und Medienbeitrdage produzieren» deckt zentrale Dimensionen dieses Modells von
Medienkompetenz ab. Dabei steht es inhaltlich in Zusammenhang mit dem MIA21-Modul «Medien und
Medienbeitrage verstehen». Es bieten sich zahlreiche thematische Schnittstellen und Ergdnzungsmog-
lichkeiten. In der Auseinandersetzung mit der Planung und Durchfiihrung eines eigenen Filmprojekts be-
schaftigen sich die Schilerinnen und Schiiler z.B. automatisch mit filmsprachlichen Mitteln (Einsatz und
Wirkung von Einstellungsgrossen, Perspektiven, Tricks ...) und dramaturgischen Grundlagen (Wie muss
ich eine Geschichte erzdhlen, damit sie verstanden wird? Wie und mit welchen Mitteln spreche ich ein
potentielles Publikum an?). Sie erhalten so einen praktischen Einblick darin, wie ,,die Professionellen” der
Medienbranche arbeiten und wie man Medienbotschaften fiir seine Zwecke gestalten kann.
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2.4 Handlungsorientierte Medienpadagogik

Wie der Titel «kMedien und Medienbeitrage produzieren» erahnen lasst, steht in diesem Modul die aktive,
handelnde Auseinandersetzung mit Medien im Vordergrund. Die theoretische Grundlage bietet hier der
Ansatz der handlungsorientierten Medienpadagogik. Handlungsorientierte Medienpadagogik basiert
wiederum auf theoretischen Grundlagen der kritischen Medientheorie, welche nicht das Medium, son-
dern den Menschen in den Mittelpunkt stellt (vgl. Schorb, 2008, S. 77). Hier geht es also nur sekundar um
die Frage, was die Medien mit den Menschen machen, also welche Wirkungen und Einflisse sie auf uns
haben. Es geht vielmehr darum, den Menschen als Individuum zu sehen, das sich aktiv und selbstbe-
stimmt mit seinem Umfeld — und somit auch mit Medien — auseinandersetzt. Ausserdem geht es darum,
nach welchen Bedirfnissen und Interessen wir Medien und Medienbeitrage fur unsere Zwecke nutzen
und (mit)gestalten. Medien stehen Menschen also nicht nur zur Rezeption (Fernsehen, Buch lesen, Ge-
schichte horen ...) zur Verfligung, sondern besonders auch zur Artikulation eigener Ansichten und Be-
dirfnisse, zur kreativen Gestaltung, zum Selbstausdruck, zur Teilhabe an der Gesellschaft (vgl. Schorb,
2008, S. 77) Somit werden Rezipierende (Konsumierende) zu Produzierenden eigener Medieninhalte.

Bezugnehmen lasst sich in dieser theoretischen Rahmung auf die bereits Anfang des 20. Jahrhunderts
von John Dewey formulierte These, dass Lernen (hauptsachlich) durch handelndes Tun, durch die aktiv
tatige Auseinandersetzung mit dem eigenen Umfeld, mit ihren Gegenstandsbereichen und der Lebens-
realitat allgemein stattfindet (vgl. Dewey, 2011). Nur durch dieses «learning by doing» (handelndes Ler-
nen) kann wirkliche Aneignung von Wissen und sozialer Wirklichkeit stattfinden. Durch dieses handelnde
Tun konnen Sachverhalte im wortlichen Sinne begriffen, konnen Einstellungen und Handlungsweisen er-
lernt, erprobt und angeeignet werden (vgl. Schell, 2009, S. 12).

Fiir die Relevanz der Produktion von eigenen Medienbeitragen im Unterricht bedeutet dies, dass sich
Schilerinnen und Schiiler in der aktiven Arbeit mit und an Medienbeitragen nicht nur grundlegendes
Wissen Uber Rolle und Funktionsweisen von Medien in unserer Gesellschaft aneignen. Das Produzieren
eigener Medienbeitrage bietet zudem die Mdglichkeit, eigene Themen aufzuarbeiten, darzustellen und
einer Offentlichkeit zu prasentieren. Es ermdoglicht zudem das Eingreifen in und Mitgestalten von gesell-
schaftliche(n) Interessen sowie die Auseinandersetzung mit subjektiv bedeutsamen Themen (vgl. Schell,
2009, S. 10 ff.). Einen wesentlichen methodischen Ansatz handlungsorientierter Medienpadagogik stellt
die Aktive Medienarbeit dar (Demmler & Résch, 2014, S. 192).
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2.5 Beurteilung

Die Produktion von Medienbeitragen ermdoglicht den Schilerinnen und Schiilern nicht nur ein ,,Produkt”
herzustellen, dessen inhaltliche und fachliche Qualitdt beurteilt werden kann, sondern sie bietet vielfal-
tige Gelegenheiten, um Kenntnisse, Kbnnen, Anwendungs- und Medienkompetenz, aber auch tberfach-
liche Kompetenzen, unter Beweis zu stellen und die produzierten Medien beziiglich ihrer Funktionsweise
und ihrer gesellschaftlichen Relevanz zu hinterfragen. Um die Leistung der Schiilerinnen und Schiiler ent-
sprechend vielseitig zu erfassen, empfehlen sich unter anderem formative Beurteilungsformen.
Formative Beurteilung ist ein Prozess, welcher dazu dient, kriteriengeleitet den Lernstand von Schiilerin-
nen und Schiilern einzuschatzen. Ziel der formativen Beurteilung ist zudem das Erzeugen von reichhalti-
gen Informationen (Feedback) fiir das Lernen der Schiilerinnen und Schiler und fiir das Gestalten des
Unterrichts der Lehrperson (Smit, 2009).

Beispiele fiur Beurteilungsszenarien im Bereich Medien und Informatik sind rar. Darum hier ein konkretes
Beispiel anhand der Unterrichtseinheit ,Mein eigener Lernfilm“ aus dem Lehrmittel inform@21 des Lehr-
mittelverlags St. Gallen:

Das Unterrichtsbeispiel ist im Lehrmittel im Kompetenzbereich Anwendung verortet (Produktion und
Prasentation). Gleichzeitig bezieht es sich auf die Lehrplan21-Kompetenz MI.1.3, die besagt, dass die
Schiilerinnen und Schiiler Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbeitrage umsetzen
und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch veroffentlichen konnen. Dazu kommen
weitere Faktoren wie die fachliche Richtigkeit der Erklarungen im Video, Qualitdt der Sprache und der
Bildsprache. Aber auch tberfachliche Kompetenzen wie die Arbeit in Gruppen oder der sorgfaltige und
sachgerechte Umgang mit den technischen Geraten und Materialien (Anwendungskompetenz) kann sehr
gut beobachtet und somit beurteilt werden.

Tabelle 5 zeigt die Aktivitaten der Schiilerinnen und Schiiler, gibt ein Beispiel fiir eine positive Beurteilung
der Umsetzung und benennt beobachtbare Kompetenzen wahrend der verschiedenen Lernphasen (ge-
mass Kommentar fiir Lehrpersonen). Ein Beurteilungsvorschlag fiir das Produkt, also den Lernfilm, findet
sich auf Seite 25 des Kommentares fiir Lehrpersonen.

Tabelle 6 kann fiir die Einschatzung der Kompetenzstufen gemass Lehrplan eingesetzt werden.
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Beurteilungsbeispiel
Tabelle 4: Beurteilungsbeispiel

Lernphase | Aktivitat Positive Beurteilung Beobachtbare Kompetenzen
Vv Erfahrungsaustausch Kann sich in einer Diskussion | Methodische und soziale
zum Thema ,,Sich zu hel- | einbringen Kompetenzen
fen wissen + o+ - - Sprachkompetenz
Vv Sammlung der Stich- | Beteiligt sich aktiv bei der Er- | Soziale Kompetenzen
worte fassung der Stichworte
++ o+ - -
A Bilder im Faltblatt kor- | Kann die Kameraeinstellun- Medienkompetenz
rekt zuordnen gen erkennen und benennen
++ o+ - -
D1 Planung des Lernfilmes | Beteiligt sich aktivan den Ar- | Methodische und soziale
zu zweit: Idee, Drehbuch, | beiten zur Filmestellung Kompetenzen
Vorbereitung  der  Auf- Kann die technischen Gerate | Sprachkompetenz
nahmen, Aufnahmen, einsetzen
Schnitt Bildnerisches Gestalten

Wendet die Kenntnisse be-
ziglich Wirkung der Kamera-
perspektive, Urheber- und
Personlichkeitsrecht an

++ o+ - -

Medienkompetenz

Anwendungskompetenzen

T Prasentation und gegen- | Kann einen Lernfilm beurtei- | Personale, methodische und
seitige Beurteilung der | len soziale Kompetenzen
Lernfilme ++ o+ - - Sprachkompetenz
Medienkompetenz
R Lernen mit Hilfe eines | Kann einen Lernfilm einset- Personale, methodische und

Lernfilmes und Rickmel-
dung beziiglich der Quali-
tat des Lernfilmes

zen, um selbststandig etwas
zu erarbeiten

+H+ o+ - -

soziale Kompetenzen
Sprachkompetenz

Medienkompetenz
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Kompetenzraster Ml 1.3 (2. Zyklus)

Tabelle 5: Kompetenzraster Ml 1.3 (2. Zyklus)

Die Schilerinnen und Schiiler konnen Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbei-

trage umsetzen und unter Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch veroffentlichen.

Kompetenzstufen (2. Zyklus)

Selbsteinschatzung

Fremdeinschatzung

nicht er- teilweise erreicht nicht er- teilweise erreicht
reicht erreicht reicht erreicht

kann Medien zum Erstellen und Prasentieren der

Arbeiten einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassen-

blog, Horspiel, Videoclip).
nicht er- teilweise erreicht nicht er- teilweise erreicht
reicht erreicht reicht erreicht

kann in Medienbeitragen die Sicherheitsregeln im

Umgang mit personlichen Daten einbeziehen (z.B.

Angaben zur Person, Passwort, Nickname).
nicht er- teilweise erreicht nicht er- teilweise erreicht
reicht erreicht reicht erreicht

kann Medieninhalte weiterverwenden und unter

Angabe der Quelle in Eigenproduktionen integrie-

ren (z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog).
nicht er- teilweise erreicht nicht er- teilweise erreicht
reicht erreicht (3. Zyklus) reicht erreicht (3. Zyklus)

kann Medien nutzen, um Gedanken und Wissen vor

Publikum zu prasentieren und/oder zu veroffentli-

chen.
nicht er- teilweise erreicht nicht er- teilweise erreicht
reicht erreicht (3. Zyklus) reicht erreicht (3. Zyklus)

kann Wirkungen eigener Medienbeitrage einschat-

zen und bei der Produktion entsprechend berlick-

sichtigen.

Gesamtbeurteilung:

Bemerkungen:
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3 Fachdidaktischer Hintergrund

Im Gegensatz zur rezeptiven Medienarbeit, bei der es vorrangig darum geht, Medieninhalte und Medi-
enerlebnisse auf kognitiver Ebene zu beleuchten und aufzuarbeiten (z.B. Was sind Fake News? Welche
Ziele verfolgt Werbung? Was bewirken Filme? Welche Genres/Textsorten gibt es? ...), hat Aktive Medi-
enarbeit die produktive und kreative Nutzung von Medien zum Ziel. Der methodische Ansatz der Aktiven
Medienarbeit gilt als ,Konigsweg” der handlungsorientierten Medienp&ddagogik. Urspriinglich hauptsach-
lich in der offenen Jugendarbeit verankert, spielt die Aktive Medienarbeit jedoch seit Jahren auch im
Kontext Schule eine wichtige Rolle. Durch die Mediatisierung unserer Lebenswelt und die Einfihrung des
Lehrplan 21-Modules «Medien und Informatik» kommt ihr nach und nach eine grossere Bedeutung und
wichtigere Funktion zu. Beziiglich des Modules «Medien und Medienbeitrage produzieren» stellt die Ak-
tive Medienarbeit den zentralen Unterrichtsansatz dar.

Abbildung 10: Stichwortsammlung: Herausforderungen und Méglichkeiten Aktiver Medienarbeit

Schiilerinnen und Schiiler werden also durch die aktive Arbeit mit Medien zu eigenen Medienproduzen-
tinnen und Medienproduzenten. Dabei spielt der Prozess des eigenen Produzierens mit all seinen Schrit-
ten eine wichtige Rolle, da er vielfiltige Lernfelder bietet.
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Wie jede padagogische Arbeit, die Schiilerinnen und Schiilern die selbstandige Entwicklung und Umset-
zung eigener Ideen ermoglicht, birgt auch die Aktive Medienarbeit ein hohes Potential flir ganzheitliche
Bildungsprozesse. Sie ermdoglicht nicht nur einen Einblick in Funktion und Besonderheiten der Medien-
sprache, die tiefere Auseinandersetzung mit Themen (Selbstdarstellung, Mobbing, Migration, Freund-
schaft ...) und individuellen Fragestellungen (Wie wirke ich in der Gruppe? Wer bin ich und wer will ich
sein? Welche Rolle/Aufgabe passt zu mir? Was interessiert mich/was traue ich mir zu? ...). Aktive Medi-
enarbeit ist immer auch ein Gruppenprozess. Durch das kontinuierliche, prozessbegleitende Aushandeln
von unterschiedlichen Meinungen und Vorstellungen, die Verteilung von Aufgaben, das Verfolgen von
gemeinsamen Zielsetzungen und die Angewiesenheit aufeinander im Team findet soziales Lernen statt
(Lutz, 0. J.). So kénnen fir das Produzieren eigener Medienbeitrage im Unterricht Lernchancen auf finf
Ebenen formuliert werden (in Anlehnung an Dossier Medienkompetenz, Ammann u. a., 2009, S. 24)

3.1.1 Medienpadagogische Ebene

Durch das Produzieren von Medienbeitragen erleben die Schiilerinnen und Schiiler, dass sie eigene Ge-
schichten und Inhalte so auswahlen und gestalten kdonnen, wie sie es moéchten. Durch diesen Prozess
setzen sie sich mit der Tatsache auseinander, dass Medienbeitrage nie objektiv die Wirklichkeit abbilden,
sondern immer einer subjektiven Auswahl und Intention unterliegen. Durch das Ausprobieren und Ein-
setzen gewahlter Ausdrucksmoglichkeiten und dramaturgischer Mittel (Ton, Stimme, Bildausschnitt, Per-
spektive, Auslassung, Themenselektion etc.) lernen Schiilerinnen und Schiler verschiedene Medienbei-
trage in ihrer Machart kennen. Hands-on erkunden sie so beispielhaft den Unterschied zwischen Wirk-
lichkeit und Fiktion bzw. dargestellter Wirklichkeit und sie lernen, Medienbeitrage als Gestaltungs- und
Ausdrucksmittel einzusetzen.

3.1.2 Soziale Ebene

Aktive Medienarbeit in der Schule ist immer ein Gruppenprozess. In der projektbezogenen Auseinander-
setzung mit der Gruppe ist ein hohes Mass an Kooperations- und Kompromissbereitschaft gefragt, wenn
es darum geht, gemeinsam ein Ziel (Medienbeitrag) zu erreichen und unterschiedliche Vorstellungen und
Ideen diesbeziiglich auszuhandeln. Zustdandigkeiten miissen verteilt und Verantwortung abgegeben wer-
den. Wer ist gut im Drehbuchschreiben? Wem fallt es leicht, vor der Kamera zu stehen und zu schauspie-
lern? Wer Gbernimmt die Regie? Schiilerinnen und Schiiler haben im Prozess der aktiven Medienarbeit
mit all ihren Facetten die Chance, neue Fahigkeiten an sich selbst und den anderen kennen zu lernen.
Motivation und Freude an dem Projekt zu teilen, aber auch den Frust, wenn etwas nicht klappt, starkt
das Gruppengefiihl.
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3.1.3 Individuelle Ebene

Aktive Medienarbeit im Unterricht ist umfangreich und vielseitig. Es gilt viele verschiedene Aufgaben zu
bewaltigen und zahlreiche Anforderungen zu erfillen. Kreativitdt, Fantasie, Teamgeist, Geduld, techni-
sches Geschick, organisatorisches Talent und einiges mehr ist gefragt. Im Rahmen der Aktiven Medienar-
beit konnen Schiilerinnen und Schiiler neue Fahigkeiten an sich entdecken und zeigen. Sie kdnnen neue
Rollen einnehmen und ausprobieren, Verantwortung tlbernehmen und andere Schiilerinnen und Schiiler
neu kennenlernen. Durch das Bearbeiten dieser Lernfelder und letztlich das Meistern des Endprodukts
(Musikvideo, Gerauschequiz, Nachrichtensendung ...) werden sowohl Erfolgserlebnisse als auch Selbst-
wirksamkeit gefordert.

3.1.4 Thematische Ebene

Wie erzdhle ich eine Geschichte? Wie bereite ich meinen Beitrag auf, um mein Publikum anzusprechen?
Wie und mit welchen dramaturgischen Mitteln transportiere ich meine Inhalte? Was gehoért zu einem
guten Drehbuch? Wie stehe ich zu einem bestimmten Thema und was ist mir daran wichtig? (Was ist
wichtig beim Thema Mobbing? Wie erklare ich den Westwind?) Wie schreibe ich flirs Horen? Wenn es
um das Erarbeiten eines eigenen Medienbeitrags geht, sind nicht nur Teamfahigkeit und technische Kom-
petenzen gefragt. Aktive Medienarbeit erfordert auch das vertiefte Eintauchen in verschiedene Sachver-
halte. Fach- und Hintergrundwissen muss recherchiert und bearbeitet werden, Zusammenhange mussen
geklart und zielgruppenfreundlich vermittelt werden.

3.1.5 Technologische Ebene

Durch die zunehmende Mediatisierung unseres Alltages verfligen Schiilerinnen und Schiiler tber partielle
Fertigkeiten im Umgang mit Technologien und bringen ihre persénlichen Gerate auch in den Unterricht
mit, um diese fiir ihre Medienarbeit einzusetzen (BYODs-Konzepte). Eine Integration personlicher Tech-
nologien (Geréate) in den Unterricht durch Lernende hat es bisher in diesem Ausmass noch nie gegeben.
Dies bedeutet, dass bei der Unterrichtsplanung im Bereich der Medienwahl nicht mehr nur schulische
Gerate nach Ermessen der Lehrperson eingesetzt werden, sondern dass auch die technischen Ressourcen
der Schilerinnen und Schiiler und ihre bereits vorhandenen Fertigkeiten beriicksichtigt werden mussen.
Aktive Medienarbeit bietet an dieser Stelle Gelegenheit, gezielt mit Anwendungskompetenzen aus dem
Modullehrplan Medien und Informatik umzugehen. Es gilt dabei nicht nur, Gerate-, Marken- oder sys-
temtypische Anwendungskompetenzen fiir das Lernen zu erwerben, sondern viel mehr langlebige Kon-
zepte und Prinzipien der verschiedenen digitalen Gerate und Softwares zu erkennen, zu verstehen und
in andere Kontexte zu libertragen.

s Siehe http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-22-03
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Doch nicht nur Schiilerinnen und Schiiler sollen als Medienproduzentinnen und -produzenten aktiv sein.
Um die Lernchancen der Aktiven Medienarbeit in den Unterricht einfliessen zu lassen, sind auch Sie als
Lehrperson gefordert. Medienbeitrage von Lehrpersonen sollen exemplarisch sein, Schilerinnen und
Schiilern als Orientierung dienen und dem Lehrplan 21-Anspruch «Medien als Arbeitsinstrumente einzu-
setzen» auf authentische Weise gerecht werden.

|

Abbildung 11: Mit einem «Actionbound®» auf der Spur von Mathematik im Schulhaus (Foto: Monika Schraner Kiittel, PH FHNW)

s www.actionbound.de
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3.2 Fachthemen

Wer sich an die Herstellung eigener Medienproduktionen macht, bendétigt ein paar Grundlagen der Me-
dienproduktion und Fertigkeiten, um die zum Einsatz kommende Technik und Technologie anzuwenden.
Die Wahl geeigneter Gestaltungsmittel ermdglicht es uns schliesslich eine bestimmte Wirkung bewusst

ZU erzeugen.

3.2.1  Realitdt und Verfremdung - «Analyse durch Gestaltung»

Die Ubergédnge zwischen objektiver Realitdt und bewusst manipulierten Medieninhalten sind fliessend.
Kann zum Beispiel ein Foto die Wirklichkeit Gberhaupt neutral darstellen? Viele Faktoren werden bereits
bei der Aufnahme mehr oder weniger bewusst gewahlt. So kdnnen die Bildwirkung oder -aussage an
derselben Lokalitat beim Betatigen des Ausl6sers durch die gewahlte Blickrichtung, die Wahl des Aus-
schnitts, die Tages- oder Jahreszeit bestimmt und beeinflusst werden. Holzwarth (Holzwarth, 2013, S. 4)
nennt im Zusammenhang mit der bewussten fotografischen Wirklichkeitskonstruktion unterschiedliche
Begriffe: «Man spricht etwa von der Bildgestaltung, Bildbearbeitung, Bildcollage, Fotomontage, Bildretu-
sche, Fotomanipulation und Bildmanipulation. Diese Begriffe unterscheiden sich in Bezug auf das, was
man ,,ethische Neutralitat” hinsichtlich der Fotografie und dem Umgang mit ihr nennen konnte». Ruft
man sich das weiter oben beschriebene Medienkompetenzmodell von Ammann u. a. (2009) in Erinne-
rung, so lasst sich erahnen, welches Potential die eigene Medienproduktion von Schiilerinnen und Schii-
lern in Bezug auf die «kritische» Auseinandersetzung mit Medien bietet. Dabei muss im Unterricht das
Bewusstsein geférdert werden, dass Medienproduktionen immer eine gewisse Subjektivitat aufweisen
und mehr oder weniger bewusst manipuliert sein kdnnen. Damit werden viele spannende Briicken zum
MIA21-Modul «Medien und Medienbeitrdage verstehen» geschaffen. Die kritische Auseinandersetzung
wird im Modul «Medien und Medienbeitrdage produzieren» durch die Eigentatigkeit auf einer ganz prak-
tischen Ebene in den Anwendungsbereichen Dokumentieren, Gestalten und Manipulieren nochmals er-
lebbar. Mit den entstehenden Produkten kann so bewusst moglichst neutral dokumentiert werden. Wei-
ter kénnen die Inhalte nach eigenen Vorstellungen gestaltet werden, was bis zur Manipulation von Aus-
sagen gehen kann. Aber auch in gestalterischen Fachern bietet die Medienproduktion perfekte Moglich-
keiten des Experimentierens mit digitalen Werkzeugen.

Surftipp:

e Rhetorik.ch/Bildmanipulation’ - Beispiele fiir Techniken der Bildmanipulation

e Die Augmented Band in Concert - Eine Briicke schlagen zwischen realem Gestalten und digita-
lem Erleben: Augmented Creativity eroffnet neue Spielformen in der Medienproduktion. Zu
finden auf www.mia4u.ch.

7 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-22-04
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B [Tuc_Tuc_auf_der_Landquart] (importiert)-8.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 1063x801 - GIMP - O x

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

Auswahl
(-

Abbildung 12: Bildbearbeitung in Gimp "Freigestelltes Objekt in anderem Bild"

Der bewusste Umgang mit Realitdt und deren Verfremdung kann bei der Medienarbeit durch die Schi-
lerinnen und Schiiler erfahren und praktiziert werden. Hier eine Arbeitsidee aus dem Audiobereich:

e Abbildung der Realitat: Aufzeichnung eines Interviews

e Wahrnehmung und Wirkung 1: Héren und interpretieren des Interviews

e Manipulation 1: Entfernung der Fragen

e Wahrnehmung und Wirkung 2: Héren und interpretieren des Interviews ohne Fragen

e Manipulation 2: Einbettung des Interviews in eine Gerauschkulisse (Dramaturgie)

e Wahrnehmung und Wirkung 3: Horen und interpretieren des Interviews in einer manipulierten Ge-
rauschkulisse

e Reflexion: Diskussion der Wirkungen (1-3)

Diese Arbeitsidee kdnnen Ihre Schilerinnen und Schiiler zum Beispiel mit der im Kapitel 4.5, Wahl der
Werkzeuge, beschriebenen Software Audacity realisieren.
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3.2.2 Gestaltungsgrundlagen

f  » konnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen vor D.38.1f
Publikum zu présentieren und/oder zu vergffentlichen. M

» konnzn Wirkungen eigener Medienbeitrage einschitzen und bai der
Produktion entsprechend beriicksichtigen. -

Abbildung 13: Kompetenzstufe f LP21 MI.1.3 (2.+3. Zyklus)

In der Auseinandersetzung mit der Planung und Realisierung eines eigenen Beitrages beschéaftigen sich
die Schiilerinnen und Schiiler zwingendermassen mit Gestaltungsmitteln (Einsatz und Wirkung von Ein-
stellungsgrossen, Perspektiven, Tricks...) und dramaturgischen Grundlagen (Wie muss ich eine Ge-
schichte erzdhlen, damit sie verstanden wird? Wie und mit welchen Mitteln spreche ich ein potentielles
Publikum an?). Sie erhalten so einen praktischen Einblick, wie man Medienbotschaften fiir seine Zwecke
gestalten kann (vgl. Kapitel 2.3 Medienkompetenz als Zielformulierung). Mit den folgenden einfachen
Gestaltungsmitteln gelingt es lhnen und lhren Schilerinnen und Schiilern die gewiinschte Wirkung zu

erzielen:

3.2.2.1  Perspektive - Aufnahmewinkel

Abbildung 14: Perspektive - Augen- Abbildung 15: Froschperspektive Abbildung 16: Vogelperspektive
héhe

Die Person wirkt nattrlich, der | Die Person wirkt gross und Die Person wirkt klein und
Aufnahmewinkel entspricht Uberlegen. hilflos.

der Sicht auf das Objekt.

3.2.2.2 Kamerafihrung

Abbildung 17: Kamerafiihrung - subjektiv Abbildung 18: Kamerafiihrung - objektiv

Die Kamera zeigt die Sicht des Protagonisten. ‘ Die Kamera zeigt den Protagonisten.
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3.2.2.3 Bewegung der Kamera

Abbildung 19: Bewegung der Kamera - Zoom Abbildung 20: Bewegung der Kamera - Schwenk

Ein Zoom lenkt die Aufmerksamkeit auf ein Ein Schwenk fiihrt das Auge der Betrachte-
wichtiges Detail. rin/des Betrachters zu einer wesentlichen
Stelle.

3.2.2.4 Bildaufteilung

Die Drittel-Regel — auch Zwei-Drittel-Regel (englisch Rule of thirds) — ist eine Gestaltungsregel in der Fo-
tografie, die sich an die Proportionslehre des Goldenen Schnitts anlehnt(vgl. Wikipedias). Viele Kameras
verfliigen Uber die Moglichkeit, den Raster im Sucher einzublenden, so dass sich die Elemente auf dem
Sujet in den Bilddritteln anordnen lassen. So kann eine Ausgewogenheit des Bildes erzeugt werden.

Abbildung 21: Bildaufteilung per Drittelsregel "Hamburg" flickr photo by rico.puchegger https://flickr.com/photos/pucheg-
ger/35968507022 shared under a Creative Commons (BY-SA) license, 28.08.2019

s http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-Z2-06, abgerufen am 24.07.2017
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3.2.2.5 Einstellungen - Bildsektor

Abbildung 22: Bildeinstellung - Ext-
reme Totale

Die Person erscheint klein
und als Detail der Umgebung.

an &
Abbildung 25: Bildeinstellung -
Amerikanische (halbnah)

Die Umgebung ist nicht mehr
zentral. Mehrerer Personen
kénnen so beim Sprechen

erfasst werden.

Abbildung 28: Bildeinstellung - De-
tail

Ein Detail wird
hervorgehoben.

Abbildung 23: Bildeinstellung - To-
tale

Die Person gewinnt etwas an
Bedeutung.

Abbildung 26: Bildeinstellung - Nahe

Die Person ist zentral. Die
Einstellung eignet sich, die
Person beim Sprechen zu
zeigen.

Abbildung 29: Bildeinstellung - Itali-
enisch

Die Stimmung der Person

wird durch Fokusierung auf

die Augen festgehalten.

©MIA21, MAZ ab — Version 02/2022

Abbildung 24: Bildeinstellung - Halb-
totale

Die Person wird zum
zentralen Element.

Abbildung 27: Bildeinstellung -
Gross

Der Gesichtsausdruck der
Person wird ins Zentrum
gerickt.
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Surftipps:

Kunstunterricht.ch® - Gestaltungsmittel der Fotografie

digitalpro.ch — Fotografie - Video
Kunstunterricht.ch - Gestaltungsmittel des Films

Referenz - Film - School - Erklarvideo zu den Einstellungsgrossen
Film-Medienbildung.de® - Unterrichtsmaterialien zur produktiven Medienarbeit — Grundlagen

der Filmgestaltung
Lerne filmen!s - SRF Videoguide mit Mona Vetsch

3.2.2.6 Audio

Schliesslich entscheidet vor allem auch die Gerdauschkulisse tiber die Wirkung eines Medienbeitrages. In
der folgenden Linkliste finden Sie Plattformen, die Musik und Gerausche zur Verfiigung stellen und eine

Anleitung, um Gerdusche selbst zu erstellen.

Surftipps:

Free Music Archive® — Musik zum Download

cchound.com — Musik zum Download
Salamisound® — Gerausche zum Download

Gerdusche selber erzeugen (Gerauschekiiche): - PH Luzern Medienpadagogik

s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-07

1 http://tinyurl.com/MIA21-M|1-3-Z2-08

1 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-09

2 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-10

3 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-11

1 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-12

s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-13

1 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-14
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3.2.3 Rechtliches

e » kinnen Medieninhalte weiterverwenden und unter Angabe der Quelle NMG.12.1.c
in Eigenproduktionen integrieren [z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog]. '

Abbildung 30: Grundanspruch LP21 MI.1.3 (2. Zyklus)

In der Kompetenzstufe MI.1.3.e des Modullehrplans Medien und Informatik geht es darum, fremde In-
halte in eigene Medienbeitrage zu integrieren und diese korrekt zu deklarieren. Dazu ist ein minimales
Wissen zu rechtlichen Aspekten unabdingbar. Es geht darum, das Urheberrecht Dritter zu bericksichti-
gen.

Eine vertiefte Auseinandersetzung mit den rechtlichen Grundlagen wiirde an dieser Stelle zu viel Raum
einnehmen.

In der Schweiz ist das Herunterladen von urheberrechtlich geschiitzten Materialien fiir den persénlichen
Gebrauch zum Zeitpunkt der Publikation dieser MIA21-Broschiire erlaubt. Verboten ist dagegen, solche
Werke 6ffentlich zugéanglich zu machen. Trotzdem werden geschiitzte Inhalte in sozialen Medien schein-
bar sorglos geteilt. Eine Sensibilisierung der Kinder und Jugendlichen im Umgang mit Werken Dritter ist
auf Grund dieser Situation notwendig. Stellt sich nur noch die Frage, wie die Lehrpersonen vorbildlich mit
Werken Dritter umgehen kénnen.

Viele Werke sind mit dem ©-Zeichen markiert. Alle Rechte liegen in diesen Fallen bei den jeweiligen
Urhebern. Aber auch wenn dieses Zeichen nicht bei einem Bild oder in einem Video erscheint, muss da-
von ausgegangen werden, dass die Nutzung in eigenen Werken oder die 6ffentliche Weitergabe nicht
erlaubt ist, denn Urheber haben auch ohne spezielle Hinweise das vollumfangliche Recht an ihren Schop-
fungen. Wie gelange ich als Lehrperson nun zu legal nutzbaren Quellen? Eine geeignete Moglichkeit bie-
ten sogenannte Creative CommonsY Lizenzen.

Surftipps

e Merkblatt «fair kopieren» auf www.fair-kopieren.ch

o Ubersicht zu OER unter https://open-educational-resources.de/

v http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-16
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Abbildung 31: «Creative commons license spectrum» Wikipedia Datei https.//de.wikipedia.org, shared under a Creative Com-
mons (BY) license, 24.06.2109

Bei «Creative Commons» (abgekiirzt CC), handelt es sich um eine gemeinniitzige Organisation, welche
verschiedene Standardlizenzen geschaffen hat. Im Gegensatz zum traditionellen Copyright (©), bei wel-
chem alle Rechte bei den Urheberinnen und Urhebern liegen, funktionieren die Creative Commons Li-
zenzen auf der Grundlage «Some rights reserved». Dies bedeutet, dass fir eigene Schopfungen gezielt
Rechte an Dritte weitergegeben werden kdnnen. Die Lizenzbedingungen sind einfach formuliert und ge-
ben leicht verstandlich Aufschluss tber die weitere Nutzung in eigenen medialen Produkten. Mit vier
grundlegenden Modulen, welche mit Icons oder Kiirzel dargestellt werden, kdnnen insgesamt sechs Li-
zenzen generiert werden.

In der Abbildung 31 werden die CC-Lizenzen von oben nach unten in der Reihenfolge ihrer Offenheit
dargestellt. Zuoberst wird noch die CCO-Lizenz aufgefiihrt, bei der weltweit keine Rechte beansprucht
werden. Leicht zu erkennen ist in der Darstellung, dass (ausser bei der CCO-Lizenz) immer die Urheberin-
nen oder Urheber zu nennen sind. Dies ist meist nicht so einfach wie das Zitieren von Texten. Mit dem
folgenden Bild wird eine Moglichkeit aufgezeigt, wie die Nennung einer Creative Commons Lizenz ausse-
hen kénnte:
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Al
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Abbildung 32: "Verzasca Staudamm 2" flickr photo by rico.puchegger https://flickr.com/photos/puchegger/7545581668 shared
under a Creative Commons (BY-SA) license, 21.07.2107

Das Bild des Verzasca Staudamms stammt von der Foto-Community «Flickr», auf der mit CC-Lizenzen

versehene Bilder gezielt gesucht und kostenlos heruntergeladen werden kénnen. Der Text zur Lizenz
wurde mit dem Bookmarklet «flickr cc attribution helper»® automatisch generiert. Das Bookmarklet kann

in jedem Webbrowser installiert werden, indem es in die Lesezeichenleiste gezogen wird. Findet man
Bilder aus einer anderen Quelle, kann das Konzept Gbernommen werden. Der Bildtext wurde zudem mit
dem Datum des Aufrufes des Bildes erganzt.

Surftipps

e  Musik trifft Urheberrechtz — Erklarvideo
e search.creativecommons.org? - Suchmaschine fiir lizenzfreies Bild-, Audio- und Videomaterial

3.2.4 Schutz der eigenen Daten

Der Schutz der eigenen Daten und der Daten Dritter ist ein Thema, welches durch die immer starkere
Vernetzung der digitalen Gerate und der Verlagerung vieler Dienste ins Internet (in die Cloud) an Bedeu-
tung gewinnt. Das Bewusstsein, dass personliche Daten auch in digitale Medienproduktionen einfliessen
und dass digitale Medienproduktionen sehr einfach geteilt und weiterverbreitet werden kénnen, soll be-
reits frih entwickelt werden.

1 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-17
1 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-18
» http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-19
2 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-21
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Die Kompetenzstufe MI.1.3.d des Modullehrplans Medien und Informatik benennt dazu drei exemplari-

sche Aspekte: Angaben zur Person, Passwort und Nickname.

Abbildung 33: Kompetenzstufe d LP21 MI.1.3 (2. Zyklus)

3.2.4.1  Angaben zur Person

Im educa.Guide «Sicherer Umgang mit Personendaten»2 (educa.ch, 2009) findet sich eine hilfreiche Zu-

sammenstellung zum Umgang mit schiitzenswerten Daten im schulischen Kontext. Grundsatzlich gilt es

im 2. Zyklus vor allem die Identitat der Schilerinnen und Schiiler gegen aussen zu schiitzen. Bild- und

Tonaufnahmen gehdren nicht per se zu den «besonders schiitzenswerten» Personendaten. Besonders

schiitzenswert werden die Medienbeitrdge dann, wenn sie Angaben enthalten (vgl. educa.ch, 2009, S.10):

Uber die religiose, weltanschauliche oder politische Ansicht, Zugehorigkeit und Betatigung

Uber den personlichen Geheimbereich, insbesondere (iber den seelischen, geistigen oder korperli-
chen Zustand

Uber die Sozialhilfebedirftigkeit oder Abhangigkeit von flirsorgerischer Betreuung

zu laufenden polizeilichen Ermittlungen, Strafverfahren etc.

Die Lehrperson kann dabei durch passende Vorgaben der Prasentationsformen (z.B. live-Prasentation

Uber Beamer anstelle von Website) und der Bereitstellung von Medienbeitragen (z.B. nur lokale Dateien

und keine Bereitstellung im Intranet oder Internet) massgeblich zum Schutz der Personendaten von Schii-

lerinnen und Schilern beitragen.

2 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-22
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Surftipps:

e Klasse! Plus, Das Recht am eigenen Bild= — Erklarvideo

o «Das eigene Bild: Alles, was Recht ist» Download PDF unter Schweizerische Kriminalpravention
www.skppsc.ch

e Unterrichtseinheit - Ich im Netz — Meine personlichen Daten - Das Lehrmittel Inform@21 fur die

5. und 6. Klassen bietet dazu eine Unterrichtseinheit mit interessanten Informationsmaterial fur
Lehrpersonen und Schilerinnen und Schiler (Kommentar fiir Lehrperson S.39)

3.2.4.2 Passwortsicherheit

Der Schutz personlicher Daten und Werke liegt vorerst in der Hand jeder Userin und jeden Users und
beginnt bei den Passwortern. Usernamen und Passworter von Lehrpersonen und Schiilerinnen und Schii-
lern sind in jedem Fall immer personlich und diirfen nicht geteilt werden. Der Umgang mit Schulservern,
Lernplattformen und Softwares, welche das Einloggen auf ein personliches Profil bendétigen, ist zwar oft
umstandlich, bietet aber ein ideales Umfeld, indem die Schillerinnen und Schiler den sicheren und be-
wussten Umgang mit Passwortern erlernen kénnen.

Surftipps:

e Passwortchecker des Datenschutzbeauftragten des Kanton Ziirichs» — Online —Passwortanalyse

e Netla - Unterrichtseinheit 3% - «Ist mein Passwort sicher?»

3.2.4.3 Nickname

Im schulischen Kontext wird in der Regel mit User-Authentifikation gearbeitet, also mit einem Benutzer-
konto, welches alle Lehrpersonen und Schilerinnen und Schiiler mit Klarnamen eindeutig identifiziert.
Diese ldentifikation hat auf der einen Seite die rechtliche Funktion, den Schutz der persoénlichen Daten
und Werke zu ermoglichen. Auf der anderen Seite wird es dadurch auch maéglich, Arbeitsprozesse zu
dokumentieren und zu rekonstruieren (prozessorientierte Assessments, Onlinetests).

3 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-24
2 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-25
s http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-26
% http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-722-27
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In Internetforen und Chats hingegen bewegen sich viele Menschen anonym und hinter sogenannten Nick-
names (englisch fur Spitzname). Dabei geht es darum sich mit fremden Menschen auszutauschen ohne
die eigene Identitat preiszugeben. Diese Anonymitat birgt Vor- und Nachteile. So kann sie einerseits fir
schadigende und illegale Aktivitaten missbraucht werden, auf der anderen Seite kann zum Beispiel eine
unverbindliche Meinung zu einem Problem von nicht involvierten Dritten eingeholt werden. Wichtig da-
bei ist aber gerade fir Kinder und Jugendliche die absolute Geheimhaltung ihrer Personendaten.

Surftipps:

e Netla — Meine Daten gehéren mir!? - Informationen fiir Eltern, Lehrpersonen und Schiilerinnen

und Schiiller zum Thema Datensicherheit.

Aktivitat:

e Informieren Sie sich im Internet weiter liber die bisher genannten fachlichen Hintergriinde der
Medienproduktion. Starten Sie dazu mit der Durchsicht der Surftipps in diesem Kapitel.

3.2.5 Wahl der Werkzeuge

Abbildung 34: Kompetenzstufe ¢ LP21 MI.1.3 (2. Zyklus)

Die Wahl der Werkzeuge zur Produktion von Medienbeitragen stellt einen Faktor der Unterrichtgestal-
tung dar. Auf der einen Seite geht es darum, ein Werkzeug einzusetzen, welches es den Lernenden er-
moglicht, Medienbeitrage moglichst leicht und ohne grossen technischen Aufwand zu produzieren, um
sich damit auszudriicken (Lernen mit Medien). Auf der anderen Seite besteht der Anspruch, dass Schiile-
rinnen und Schiler sich mit den Funktionsweisen und Konzepten verschiedener Technologien auseinan-
dersetzen (Lernen Gber Medien). In der Planung geht es darum, eine sinnvolle Balance zwischen diesen
beiden Anspriichen zu finden.

Dazu kommt eine ganze Reihe weiterer Fragen und Faktoren, welche die Medienwahl in jeder Klasse und
in jedem Unterrichtsszenario individuell beeinflussen:

e Welche Technologien, Geradte, Medien sind verfiigbar? (schulische Infrastruktur/personliche Ge-
rate der Schiilerinnen und Schiiler)

e Wie hoch ist die Abdeckung der vorhandenen Technologien, Gerate, Medien? (Anzahl pro Schiile-
rin/Schiuiler)

e Welche Kosten verursachen die Technologien, Geradte, Medien? (Ankauf, Miete, Unterhalt, Lizenz-
kosten)

e Welche Lizenzrechte missen bericksichtigt werden?

e Welche Vorkenntnisse und Fertigkeiten habe ich als Lehrperson?

7 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-28
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e Wieviel Zeit und Aufwand kann ich einsetzen um mich in weitere Technologien, Gerate, Medien
einzuarbeiten?

e Welche Vorkenntnisse und Fertigkeiten haben die Schiilerinnen und Schiler?

e Missen die Technologien, Gerate, Medien auch ausserhalb des Unterrichts und der Schule einsetz-
bar sein?

Die folgende Tabelle 7 soll Sie bei der Werkzeugwahl unterstiitzen. Die drei Programmkategorien sind
nicht trennscharf zu verstehen, sondern sollen andeuten, dass leicht zugdngliche und leicht erlernbare
Werkzeuge oft im Funktionsumfang begrenzt sind. Demgegeniiber sind umfangreichere Werkzeuge oft
kostenpflichtig und benétigen eine hdhere technische Einarbeitungszeit, konnen aber oft auch eine ho-
here fachliche Auseinandersetzung mit dem Lerngegenstand fordern. Die Tabelle ist nicht vollstandig und
abschliessend.

Tabelle 6: Drei Programmkategorien

Programm-kate- | For- Mogliche Schwachen (-) Beispiele

gorie dert/for-
dert fachli-
che & tech-
nische Fer-

Starken (+)

tigkeiten

AN EEETERR . eher wenig - kleiner Funktionsumfang Bild:

. s . Fresh Paint
- eingegrenzte Moglichkeiten
und Apps, welche Apps mit Filtern und Masken

+ schnelle Einarbeitung

ten, Programmen

vorgefertigte

Funktionen be- + einfache Bedienung
reitstellen

Video:
Movie Maker (nur mit Windows)

iMovie (nur mit OS-Mac)

Arbeit mit kos- Weji: - langsame Weiterentwicklung  Audio: Audacity
tenfreier + hohe Verfiligbarkeit Bild: Gimp
und/oder frei zu-

Video:

ganglicher Soft-

Movie Maker (Windows)
iMovie (OS-Mac)

ware

Arbeit mit kos- lEHS - viel Einarbeitungsaufwand Bild: Photoshop
tenpfllc.htlgen, + grosser Funktionsumfang Video:
ozl Premiere Elements

Softwares VideoPad

Damit Sie in der Umsetzungsphase bereits Zugang zu ersten Werkzeugen erhalten, werden im Folgenden
Softwarebeispiele aus der Kategorie «kostenfreie und/oder frei zugangliche Software» beschrieben.
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3.2.5.1  Videoproduktion

Im Bereich der Videoproduktion liefern die Betriebssysteme Windows und Mac-OS je ein Basisprogramm,

welches sich fir kleinere Videoarbeiten eignet.
Movie Maker

Der Windows Movie Maker ist ein kostenloses Videobearbeitungs-Tool, das Microsoft allen Windows-
PC-Nutzern zur Verfligung stellt. Er hat eine einfache Benutzeroberflache und ist deshalb leicht zu bedie-
nen. Sie kénnen mit dem Movie Maker aus Ihren Videoaufnahmen kleine Filmchen schneiden oder auch
eine Prasentation fiir ein Projekt erstellen. Es ist auch maoglich, direkt mit der Webcam oder einer ange-
schlossenen Videokamera Aufnahmen zu machen und diese anschliessend zu bearbeiten. Die Software
kann aus dem Internet kostenlos heruntergeladen werden.

& D ¢E= r v A Videotools - O x
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten o
4 B P = —_— & 2
s X ) e, .
A : Py &
1okl P £ R
Einfligen E . h - a4 i Film Anmelden
! = speichern ™~
Zwischenablage Hinzufiigen AutoFilm-Designs  Bearbeiten Teilen

D0:00.00/00:57.66 [A

i

Element 1 von 1 -

Abbildung 35: Screenshot aus dem Videobearbeitungsprogramm Movie Maker (Microsoft)
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iMovie
Analog zum Movie Maker bietet sich Apple-User/innen das Videoprogramm iMovie an.
Surftipps:

e DigitalPRO% — Verschiedenstes Material zum Thema Videobearbeitung

e Buchtrailer-Dossierz - Kurswebseite zum Modul Medien im Zyklus 2 des Zentrums Medienbil-
dung Luzern

e Unterrichtseinheit — Mein eigener Lehrfilm - Das Lehrmittel Inform@21 fiir die 5. und 6. Klassen
bietet dazu eine Unterrichtseinheit mit interessantem Informationsmaterial fiir Lehrpersonen
und Schilerinnen und Schiiler (Kommentar fiir Lehrperson S.23)

2 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-29
» http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-30
» http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-31
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Stop Motion Verfahren

Ein fiir die Schule interessantes Verfahren zur Erstellung von Videos ist das auf dem Stop-Trick basierende
Stop-Motion. Dabei geht es darum, Videos Bild fir Bild mit der «Szene halten»-Technik zu erstellen. Um
den Gestaltungsmoglichkeiten freien Lauf zu lassen, bieten sich Produktionen mit Knetmasse an (Siehe
Abbildung 36).

Abbildung 36: Geschichten erzihlen mit Stop-Motion-Technik

Dieses Verfahren birgt besondere Chancen fiir den schulischen Einsatz. So muss namlich die Audiospur
(Gerausche- und Textproduktion) separat erarbeitet werden. Das heisst, die Vertonung und Texterstel-
lung erfolgt in einem 2. Schritt am bereits vorhandenen Stop-Motion-Video. So kénnen Text- und Ge-
rauschvarianten und deren verschiedene Wirkungen auf das Videomaterial ausprobiert und erfahren
werden. Durch die Vereinfachung dieser Technik mittels Apps (siehe Apps-Stores, Suchbegriff «Stop Mo-
tion») flr Smartphones und Tablets kdnnen Schiilerinnen und Schiiler des 2. Zyklus problemlos in dieses
vielfdltige und intensive Gestaltungsverfahren eintauchen.

Surftipps:

e Stop-Motion Filme - Tutorials - zebis — Portal flir Lehrpersonen
e StopMotionTutorials.coms32 — Seite fiir Anfanger und Experten

s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-32
2 http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-33
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3.2.5.2  Audioproduktion
Audacity

Die frei erhaltliche Software Audacity ermoglicht die Produktion und Bearbeitung von Audiomaterial. Sie
ist benutzerfreundlich aufgebaut und iberzeugt in der Qualitat und Ausstattung. Audacity unterstiitzt
fast alle gangigen Dateiformate wie z.B. Ogg Vorbis, MP3, WAV oder AIFF. Dabei hat man die Mdoglichkeit,
Audiodateien auf beliebig vielen Spuren zu schneiden, zu mischen oder zu kopieren. Um Audiospuren
selbst aufnehmen zu kénnen, benétigt man ein Mikrofon (falls nicht vorhanden, kann man auch das oft
im Gerat integrierte Mikrofon verwenden) oder ein externes Aufnahmegerit.

& Audacity — O X
Datei Bearbeiten Ansicht Transpert Spuren Erzeugen Effekt  Analyse  Hilfe
I _°Z [ )9 :i -57 54 51 48 { Klicken um die Oberwachung zu starten |5 -12 8 & 3 l:i

n) b W) W @ - T T - T
p > * 1:) R -57 54 51 43 4547 30 34 33 30 37 24 21181512 5 & 3 0
A0 L)L HE W BB W o] & 22 RILEHM| g .
MME ~ p Internes Mikrofon (Conexar ~ | 2 (Stereo) Aufna ~ | 4 Lautsprecher / Kopfharer ((
V1,0 4{1] 1,0 2,0 3,0 4,0 5,0 6,0 7.0 8,0 9,0
X|Tonspur v 1,0 ~
Stereo, 44100Hz
32-bit Fliefkomma | 0.9°
Stumm | Alleing
_ + | 00~
Q@

L R -0,5-
9

1,0

1,0

0,5

-0,5-

1,0

L
< >

Projekifrequenz (Hz): Einrasten Anfang der Auswahl (® Ende ()Lange Audioposition:

44100 AuS ~ [00n00mO0000s~ [00n00mMO00.000s~ [00h00mMO0000ST
Gestoppt.

Abbildung 37: Screenshot aus der Audiobearbeitungs-Software Audacity

Surftipps:

e Audacity-Softwares — Open-Source-Software fiir die Aufnahme und Bearbeitung von Audioda-

teien
e Auditorix ,Héren mit Qualitdt“> — Qualitdt von Horspielen und Horbichern fir Kinder erkennba-

rer machen, selber ein Horbuch oder ein Horspiel bewerten und produzieren

3 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-34a
s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-35
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3.2.5.3 Bildbearbeitung
GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program) ist eine gute kostenlose Alternative zu Photoshop und kommt
mit zahlreichen professionellen Bearbeitungsfunktionen fir Bilder und Fotos. Das Programm bietet viele
Auswahlwerkzeuge. Auch die Retusche-Funktionen und Kontrast-Korrektur erfiillen hohe Anspriiche. In
wenigen Schritten schneiden Sie Bilder zu und stellen Ausschnitte frei. Fir komplexere Bearbeitungen
kdénnen Sie in GIMP Ebenen anlegen, auf denen Sie separat arbeiten kdnnen (vgl. auch Abbildung 12,
S.38).

Abbildung 38: Screenshot der Oberfléche der Bildbearbeitungssoftware GIMP

Surftipps:

e GIMP fiir dummies — Einsteigertutorial - Video
e  GIMPss — Offizielle Website

s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-36
s http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-22-37
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3.2.5.4 Prdsentation online

Die Bereitstellung und Verteilung der Medienproduktionen muss also unter Berlicksichtigung des Daten-
schutzes (vgl. Schutz der eigenen Daten) geschehen.

Erstellung eines Medienbeitrages

Aktiv werden!

Vertiefen Sie sich in eine der gezeigten Softwares oder in eine weitere Software Ihrer Wahl. Erstellen
Sie damit einen Medienbeitrag fiir Ihren Unterricht. Der Medienbeitrag soll als exemplarisches Unter-
richtselement eingesetzt werden kénnen. Beispiele: Erklarvideo, Hordatei, multimediale Prasentation,
Stop-Motion Video, Actionbound...

Dokumentieren Sie den Einsatz in Ihrem Videotagebuch oder eBook. Machen Sie dort auch Angaben
zur Wahl des Werkzeuges, zu den Gestaltungsgrundlagen, die Sie geleitet haben und zum Umgang mit
den Urheberrechten.

Ein Ausflug mit lhrer Klasse?

RDZ Wattwil - Lernarrangement «analog + digital» Medien

Im Zentrum des neuen Lernarrangements stehen die Kompetenzen des Lehrplanbereichs «Medien
und Informatik» im ersten und zweiten Zyklus. Die Kinder tauchen durch aktives Ausprobieren in die
Welt der analogen und digitalen Medien ein.

Bei den Arbeitsstationen «Bewegte Bilder» und «Experimentieren mit Film und Ton» setzen sich die
Schilerinnen und Schiiler mit dem Thema «Medien produzieren» auseinander. Weitere Informationen
finden Sie hier: RDZ-digital*

v https://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-38a
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3.3 Praxisnahe Literatur und Materialien

Medienkompass 1

medienkompass

connected 1 und 2

connected

conneceed

Ingold, U.; Amman, D.; Senn, F.; Spiess, S. & Tilemann, F. (2008). Lehrmittel-
verlag des Kantons Ziirich. ISBN-Nr.: 3-906784-30-4

(Ab 4. Klasse, insbesondere 5. und 6. Klasse)

Computer, Handy, Chat, Podcast und YouTube — Kinder und Jugendliche
wachsen in einer Welt auf, die von elektronischen Medien bestimmt wird. Das
neue Lehrmittel Medienkompass 1 fir die Primarstufe bietet eine Orientie-
rungshilfe im Mediendschungel. Die Website www.medienkompass.ch stellt
Begleitmaterialien, Links und aktuelle Informationen zu den Themen des
Lehrmittels zur Verfligung.

Hartmann, W., Jurjevic, D., Senn, F., Waldvogel, B., & Zuberbiihler, U. (2018
und 2019). Lehrmittelverlag Zirich. ISBN-Nr.978-3-03713-776-5 bzw.
ISBN 978-3-03713-777-2

(5. und 6. Klasse)

«connected» erscheint in vier aufeinander aufbauenden Banden fiir die Mit-
telstufe und Sekundarstufe I. «connected 1» ist der erste Band der Reihe und
richtet sich an Schilerinnen und Schiiler der 5. Klasse. «connected 2» fiir die
6. Klasse baut auf «connected 1» auf.

Jeder Band enthalt Stoff fir eine Wochenlektion wahrend eines Schuljahrs so-
wie zusatzliche Wahlangebote, die sich zur Vertiefung und fiir projektorien-
tierten Unterricht eignen.

Fir die Schilerinnen und Schiiler stehen Arbeitsbiicher zur Verfiigung, die
kombiniertes Input- und Arbeitsmaterial enthalten. Fir die Lehrpersonen
steht ein digitales, lizenzpflichtiges Handbuch bereit, das Hinweise zur Fach-
didaktik, den Leitfaden zum Lehrmittel und Zusatzmaterialien enthalt. Dieses
digitale Handbuch fiir Lehrpersonen wird regelmassig aktualisiert. Auf der
Website des Lehrmittelverlags Ziirich kénnen die Kapitellbersichten zu den
einzelnen Banden bzw. die Jahresplanungen sowie der Lehrplanbezug herun-
tergeladen werden (vgl. https://www.Imvz.ch/schule/connected).
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Inform@21

wein N Fust, C.; Garzi, M.; Jent, M.; Knaus, G.; Liichinger, A.; Liichinger-Stieger, B.
(2017). Lehrmittelverlag St. Gallen, ISBN-Nr.: 978-3-905973-57-0

ich trage
‘:\eine Horner
mit Stotz!

(5. und 6. Klasse)

Ich heisse
Byte und pip
Dots bester

Freundy

Der Lehrmittelverlag St. Gallen hat mit Lehrpersonen unter der Begleitung der
Padagogischen Hochschulen St. Gallen und Schwyz das Lehrmittel «in-
form@21» fiir die 5. und 6. Klasse entwickelt. «inform@21» orientiert sich an
den sechs bereits bestehenden Broschiiren «inform@-ICT im Unterricht» und
bietet 14 Unterrichtsarrangements zu den Bereichen Informatik. Medien und
Anwendung fiir die konkrete Umsetzung an. Auf der Webseite http://www.in-
form21.ch stehen kostenlos zusatzliche Arbeitsmaterialien, Videos, Links,
Vorlagen, etc. zur Verflgung.

Netla.ch*: meine Da-

ten gehéren mir!

www.netla.ch

e Internetplattform mit multimedial aufbereiteten Informationen sowie Lehr-
eing Daten gehéren mirt material und Arbeitsblattern fir den Unterricht, ins Leben gerufen vom Rat
fiir Personlichkeitsschutz der Schweiz.

Audiobearbeitung mit
Audacity

Hagedorn, B. (2014). Frechen: mitp. ISBN-Nr: 978-3-8266-8329-9

=

Audiobearbeitung

mit Audacity”,ﬁ,mﬁ

8 http://tinyurl.com/MIA21-MI1-3-72-44
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Lernphase C: Umsetzung

1

2

Darum geht's

Sie erarbeiten ein eigenes Unterrichtsszenario, setzen dieses in Ihrem Unterricht um, dokumen-
tieren und reflektieren es.
Sie verfligen liber eine Vielfalt von konkreten Unterrichtsideen zum Thema Medien produzieren.

Vorgehen bei der Aufgabenbearbeitung

lhre Aufgabe ist es nun, ein konkretes Unterrichtsszenario fir mehrere Lektionen zu planen und zu be-

schreiben. Im Folgenden finden Sie verschiedene Aufgabentypen. Entscheiden Sie sich fir eine Aufga-

benmoglichkeit, welche Sie folgendermassen bearbeiten:

1.

o vk wN

Erstellen eines Entwurfs flir ein Unterrichtsszenario gemass Vorlage MIA21_Aufgabenbearbei-
tung.docx

Speichern Sie das Dokument mit folgender Beschriftung:

Modulname _VornameNachname_JJJIMMTT.docx

(Beispiel: Medien_produzieren_PeterMuster_20160925.docx).

Reichen Sie die Aufgabe per E-Mail bei Ihrer Mentorin bzw. Ihrem Mentor ein.
Feedback durch Mentor/in

Uberarbeitung und Einreichung der {iberarbeiteten Version des Unterrichtsszenarios
Kurzfeedback

Durchfiihrung im Unterricht

Reflexion des Unterrichts

Wahlen und bearbeiten Sie eine der folgenden drei Aufgaben gemass oben beschriebenen Schritten 1
bis 6.
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3 Aufgaben

3.1 Aufgabe 1: Lernen Gber Medien

Planen und beschreiben Sie eine Unterrichtssequenz, in welcher sich die Schiilerinnen und Schiler expli-
zit mit Medien und deren Wirkung auseinandersetzen. Adaptieren Sie dazu zum Beispiel eine Lernaktivi-
tat aus dem Medienkompass (vgl. Sammlung in Kapitel 0 im Teil A.) Eventuell integrieren Sie lhren exemp-
larischen Medienbeitrag. Flihren Sie diese Unterrichtssequenz mit Ihrer Klasse durch.

Ihre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Definition des Lernthemas und ausgewadhlter Kompetenzen aus dem Kompetenzbereich Medien
und/oder dem Fachbereich, in dem das Lernthema angesiedelt ist.

e Begriindung der Wahl der eingesetzten digitalen Werkzeuge, bzw. der verwendeten Quellen zur
Beurteilung der Medienwirkung.

e Klarung des Kontextes:

Wie ist die Unterrichtseinheit im Stoffplan eingebettet?
Wie sieht die zur Verfligung stehende Infrastruktur aus?
o Welche Zeitgefdsse stehen zur Verfluigung?

e Uberlegungen dazu, wie die Arbeit eingefiihrt wird, welche Begleitung notwendig ist, wie die Ein-
bettung in den Unterricht aussieht.

e Uberlegungen dazu, welche Informationen an die Adresse der Eltern notwendig sind.

e Kommentare und Einschatzungen der Kinder, die diese Unterrichtseinheit bearbeitet haben.

Halten Sie Ihre Planung in einem Planungsformular fest. Dabei sollen Ihre didaktischen Uberlegungen wie
Ziele, Sozialformen, zeitliche Planung, verwendete Medien etc. klar beschrieben sein.

Reichen Sie als Anlage zusatzlich alle Arbeitsblatter, Unterrichtsmaterialien und schriftlichen Anleitungen
ein.
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3.2 Aufgabe 2: Lernen mit Medien

Planen und beschreiben Sie ein Unterrichtsszenario, in welchem die Schilerinnen und Schiler die Ausei-
nandersetzung mit einem Lerninhalt durch die Produktion eines Medienbetrages bereichern. Schauen
Sie sich dazu nochmals Ihre Notizen in der Tabelle 2 an. Eventuell integrieren Sie dabei ihren exemplari-
schen Medienbeitrag.

Fiihren Sie diese Unterrichtssequenz mit lhrer Klasse durch.
Ilhre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Definition des Lernthemas und der ausgewahlten Kompetenzen aus dem Kompetenzbereich Me-
dien und/oder dem Fachbereich, in dem das Lernthema angesiedelt ist.

Begriindung der Wahl der eingesetzten digitalen Werkzeuge.

Klarung des Kontextes:

o Wie ist die Unterrichtseinheit im Stoffplan eingebettet?
o Wie sieht die zur Verfligung stehende Infrastruktur aus?
o Welche Zeitgefasse stehen zur Verfiigung?

Uberlegungen dazu, wie die Arbeit eingefiihrt wird, welche Begleitung notwendig ist, wie die Ein-
bettung in den Unterricht aussieht.

Uberlegungen dazu, welche Informationen an die Adresse der Eltern notwendig sind.
Kommentare und Einschatzungen der Kinder, die diese Unterrichtseinheit bearbeitet haben.

Halten Sie Ihre Planung in einem Planungsformular fest. Dabei sollen lhre didaktischen Uberlegungen wie
Ziele, Sozialformen, zeitliche Planung, verwendete Medien etc. klar beschrieben sein.

Reichen Sie als Anlage zusatzlich alle Arbeitsblatter, Unterrichtsmaterialien und schriftlichen Anleitungen
ein.
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Lernphase C: Umsetzung

3.3 Aufgabe 3: Selbst definierte Aufgabe
Wahlen Sie eine Unterrichtsumsetzung aus einem Vertiefungsbereich (Teil B in diesem Modul) aus und
gestalten Sie dazu eine Unterrichtsumsetzung.
Dieser selbstgewahlte Schwerpunkt muss von lhrem Mentor bzw. Ihrer Mentorin genehmigt werden.
Ihre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Definition des Lernthemas und ausgewahlter Kompetenzen aus dem Kompetenzbereich Medien
und/oder dem Fachbereich, in dem das Lernthema angesiedelt ist.

e Begriindung der Wahl der eingesetzten digitalen Werkzeuge und Quellen.

e Klarung des Kontextes:

o Wie ist die Unterrichtseinheit im Stoffplan eingebettet?
o Wie sieht die zur Verfligung stehende Infrastruktur aus?
o Welche Zeitgefasse stehen zur Verfligung?

e Unterrichtsplanung, Erfahrungen, Resultate
e Kommentare und Einschatzungen der Kinder, die diese Unterrichtseinheit bearbeitet haben

Halten Sie lhre Planung in einem Planungsformular fest. Dabei sollen lhre didaktischen Uberlegungen wie
Ziele, Sozialformen, zeitliche Planung, verwendete Medien etc. klar beschrieben sein.

Reichen Sie als Anlage zusatzlich alle Arbeitsblatter, Unterrichtsmaterialien und schriftlichen Anleitungen
ein.

o

—_— st

I

Abbildung 39: Lernen mit Medien: Die Suchmaschine Bing unterstiitzt bei der Recherche und findet Bildmaterial fiir den Medli-
enbeitrag
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Lernphase D: Abschluss und Reflexion

Lernphase D: Abschluss und
Reflexion

1 Darum geht's
Sie blicken auf Ihren Lernprozess in diesem Modul zuriick und halten Ihre Erkenntnisse fest.

2 Personliche Reflexion

Schauen Sie auf lhren Lernprozess wahrend des Moduls «Medien und Medienbeitrage produzieren» im
2. Zyklus zuriick und reflektieren Sie Ihre Erkenntnisse anhand folgender Fragestellungen.

e Was haben Sie in diesem Modul personlich dazugelernt?

e Wie haben Sie den Lernprozess in der Lerngruppe erlebt?

e Inwiefern hat sich die Auseinandersetzung im Modul auf Ihren Unterricht ausgewirkt?
e Wie beurteilen Sie das Modul inhaltlich und beziglich der Arbeitsweise?

Stellen Sie Ihre Dokumentation des Lernprozesses als Abschluss des Moduls lhrem Mentor/lhrer Mento-
rin zu.
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Hintergrundwissen und weitere Literatur

Hintergrundwissen und

weitere Literatur

Wenn Sie sich noch weiter ins Thema vertiefen wollen, finden Sie hier weitere Literatur.

Internationales Handbuch Computer (ICT), Grundschule, Kindergarten und Neue Lernkultur

Intermationales Handbuch
Computer (ICT), Grundschule,

Kindergarten und Neue Lernkultur

Band 2

SRF My School

Ed school '*j Té
Aﬂ‘-‘)‘

Schweiz st uniberhorbar. Gemass Lehrplan 21 sollen neve
Medien im Unterricht starker berdcksichtigt werden. (SRF
bi mit

sechs

Fokus Medienkompetenz

Mitzlaff, H. (2007). Hohengehren: Verlag Schneider. ISBN-Nr. 834001422

Wie kdnnen schon Grundschulkinder die Informations- und Kommunikations-
techniken produktiv und kreativ nutzen? Wo gibt es Probleme, wo lauern Ge-
fahren? Wie kann die padagogische ICT-Nutzung das Lernen in einer innova-
tiven, ,,neuen” Lernkultur férdern und neue Arbeitsmoglichkeiten eréffnen?
Welche Rahmenbedingungen miissen erfiillt sein? Ist es sinnvoll, schon im
Kindergarten Computer zu installieren? Welche Erfahrungen wurden in ande-
ren Landern gemacht? Welche Erfahrungen gibt es in den einzelnen Fachern?

Diese und viele andere Fragen zum Themenkomplex,,ICT und Kinder“ werden
in diesem Handbuch thematisiert und von 81 Expertinnen und Experten aus
Theorie und Praxis wissenschaftlich fundiert beantwortet.

Schweizer Radio und Fernsehen (Hg.). Zurich.

«SRF mySchool»» bietet flr verschiedene Stufen Filme zum Thema ,,Medien-
kompetenz“ an. Fiir Lehrpersonen steht in vielen Fallen praxisbezogenes Un-
terrichtsmaterial zur Verfligung, so auch zum Bereich Medien und Informatik
gm

» http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-49

w http://tinyurl.com/MIA21-MI11-3-72-50
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