% MIA21.CH

MEDIEN INFORMATIK ANWENDUNG

Zyklus 3

LP21: Medien — Medien und Medienbeitrage produzieren
Version 02/2022




Impressum

Impressum

Version
Februar 2022
Modulverantwortung

Buchmann Thomas, Padagogische Hochschule Thurgau

Modulentwicklung

Fillemann Hanspeter, Pddagogische Hochschule Thurgau
(Fachliche Grundlagen Praxisumsetzung)

Dussel, Mareike
(Wissenschaftliche Grundlagen)

© Kooperationspartner MIA21

Die Materialien dirfen von Lehrpersonen und Fachpersonen zur eigenen Information und persoénlichen

Nutzung verwendet werden.

Im Zentrum von MIA21 steht die Zusammenarbeit und das gemeinsame Weiterentwickeln. Aus diesem
Grund freuen wir uns lber kritische Riickmeldungen und Hinweise auf Rechtschreibfehler genauso wie
Uber freundliches Lob. Am besten funktioniert das tiber unser Riickmeldeformular:

https://tinyurl.com/mia21-rueckmeldung

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 2


https://tinyurl.com/mia21-rueckmeldung

Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis

0T =TT W T o N 2
3L 1 V=T = Tl T T 3
1YY LU =] = 5
RV T ¢~ =1 3 =T 4 OO 6
Lernphase A: EINFURIUNG .......coeeeceeec st rene s s e e e s s e ne e s s e na s s s e na s s s sensssssennssssnennssssnenanes 7
B B T U0 o I == o | U EEPUR 7

A oYL (UL Y - a T I o 1= 3 - TSR 7

3 Kompetenzen der Schiilerinnen und Schiiler gemass Lehrplan 21........ccccoveeiiiiiiiecciiee e, 8

L/ ¥ T g o [o] oY1y T ' o1 o =SSR 12

5 Unterrichtsbezogene ANNGherung ans TREMA .....ccoccveiiiiciie et 12
Lernphase B: VEertiefUNg .......cceueciiiieeiiiiieccireieccreeenssserenssrenessssenasssssensssssennsssssennssssrenssssssensssssennes 14
I - YU T T =0 oY PR 14

2 Fachwissenschaftlicher HINtergrund.........c.oooiiiiii i 14
2.1 Medien und Medienbeitrdge produUziEren......ccceecciieeicciiie ettt e e e e e 14

2.2 Medien und Medienbeitrdge — Klarung relevanter Begriffe........ccccecvveeivciieeicciee e 14

2.3  Medienkompetenz als Zielformuli@rUNg .........cccvviiiiiiiii i e 15

2.4 Handlungsorientierte Medienpadagogik.........ccoviiiiiiiiiiiiiiie e 17

3 Fachdidaktischer HINtErgrund...........c.ueiiiiiiii ittt re e e e e e bre e e e 18
3.1 MedienpadagogiSChe EDENE ........ovi ittt e e et e e eara e e 19

3.2 SOZIAIE EDENE.c..eiiicteectt ettt e sabe e s ba e s aaeeesbeeenes 19

2 T [T [V e (U= | T = o 1= o T PP PRPRPPPPRN: 19

3.4 ThematisChe EDENE ......oiiiiee e st e s st e e s seabaeeesnes 20

3.5  TechnOlOgiSCNE EDENE ........evieeiceeee ettt e et e e et e e e et ae e e s eatae e e eearaeeaeanns 20

O Yol o [Tol Y=l € ¥ oo | ==Y o HO U URRTRUUPNS 21
4.1 Urheber- und PersonlichkeitSreChte .......coociiiiiiiiiiii e 22

4.2  Realitat und VerfremMAUNE .........eevieieeee ettt e e e e s raee e e e e e s e nnreeeeaaeeas 26

4.3 GestaltunNgsgrUNAIGZEN....cccci i e e e e e e e e e e e e e e nnrraaeaaae s 28

4.4 Quellen fur die Gestaltung unterschiedlicher Medien...........cccoccoveiiiiiiiiccciee e, 36

4.5 Die Wahl der WEIrKZEUEZE .....ccceeeeeeeee ettt e e e e e e e et a e e e e e e e e e nnreeaeeaee s 37

4.6  Unterrichtsfelder UNd -idEEN.......cc.uvieiie ettt e e snae e s eas 43

5 Praxisnahe Literatur und Materiali@n ........cooceiiiiiiiiiiiiieecee et 45
Lernphase C: UMSELZUNG .....ccceuuiiiiieuiiiirenierereniestenssseseensssesennsssssenssssssensssssssnssssssnnssssssnsssssnensssssnnnes 49
1 DArUM BN S .ot ettt e e e et e e e e e te e e e e ebaee e e e baeeeeebbeaeeabaaeeeataeeaearaaeaaans 49

2 Vorgehen bei der Aufgabenbearb@itung ........cccveiiiiiiiii e 49

I U -1 o 1] o ISP 50
3.1 Aufgabe A 1: DOKUMENTIEIEN ......uiiiiiiieeeeee ettt e e et e e e s bte e e e saeeeeeeanes 50

3.2 Aufgabe A 2: Gestalten / ManipUli@reN........ccviieiieieiee ettt ettt ettt eare s 51

3.3 Aufgabe A3: Selbst definierte AUFZabe .........coovviiiicciiie e 52

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 3



Inhaltsverzeichnis

Lernphase D: Abschluss und RefleXion .......ccciiiviiiiiiuiiiiiiiiiiiiiiiinssessesisssen 53
A B T U o == o | U PUUPNE 53
2 PersOnliche REflEXiON ... ..o it s s e e nnne s 53
Hintergrundwissen und weitere Literatur.......cccccciiiiuiiiiiiniiiiiiiiniiiien 54
Literaturverzeichnis........coovvvveeeeiiiiiiiiric s 57
J AN o] o] 1o [T o F=d YT =] ol Y Y - PR 58

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 4



Modulziele

Modulziele

Nach der Bearbeitung des Moduls ,Medien und Medienbeitrage produzieren”

kennen Sie das diesem Modul zu Grunde liegende Kompetenzprofil und den Bezug zum
Lehrplan 21.

kennen Sie theoretische Hintergriinde zur praktischen Medienarbeit mit Jugendlichen.

kennen Sie methodisch-didaktische Grundlagen fiir das Umsetzen einer eigenen Medienproduk-
tion im Unterricht.

kennen Sie mogliche Herausforderungen (organisatorisch wie technisch) der aktiven Medienarbeit
im Unterricht.

wissen Sie, wie Sie die Schiilerinnen und Schiiler in die praktische Medienarbeit einflihren kdnnen.

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 5



Vorgehen
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Lernphase A: Einfiihrung

Lernphase A: EinfUhrung

1 Darum geht's

e Sie kennen das Kompetenzprofil des Lehrplans 21 zu diesem Modul und haben darauf basierend
Ihren personlichen Lernstand eingeschatzt.

e Sie kennen die zur Thematik passenden Kapitel des Medienkompasses und Unterrichtsideen
dazu.

e Sie nutzen erste Aufgaben, um sich mit dem Thema und digitalen Werkzeugen vertraut zu ma-
chen.

e Sie haben die Lerngruppe fur einen Erfahrungsaustausch genutzt und sich darin auf die Form der
Zusammenarbeit im MIA21-Modul geeinigt sowie einen Zeitplan festgelegt.

2 Einleitung ins Thema

Ob Video-Tutorials, Serien, Musikbeitrage oder Wikipedia — Schiilerinnen und Schiiler nutzen Medien und
Medienbeitrage in ihrer Freizeit fir die unterschiedlichsten Zwecke. Vornehmlich zum Kommunizieren
und zur Unterhaltung (vgl. Modul Kommunizieren/Kooperieren, Grundlagenmodul...) und um sich Wis-
sen anzueignen (Video-Tutorials, Wikipedia...), doch auch um sich mitzuteilen, um ihre Gedanken und
Geflhle auszudriicken und sich mit Themen auseinanderzusetzen, die sie beschaftigen. Medien spielen
bei ihnen — wie bei uns — eine wesentliche Rolle im Lebensalltag und fiir die Orientierung in der Welt.

Das Aufgreifen von Medien und Medienbeitragen im Unterricht bietet daher durch den direkten Bezug
zur Lebenswelt der Schiilerinnen und Schiiler nicht nur ein grosses Motivationspotential, sondern ermog-
licht zudem die aktive Auseinandersetzung mit Machart und Funktionsweisen von Medien — ein grundle-
gender Aspekt, wenn es um die Vermittlung von Medienkompetenz geht — hin zu einem kritischen,
selbstbestimmten und verantwortungsvollen Leben in einer von Medien gepragten Welt. Von eigenen
Filmproduktionen, Fotodokumentationen, der Vertonung von Geschichten, Fotostorys Gber Wiki-Texte —
es gibt zahlreiche Moglichkeiten Schilerinnen und Schiler zum aktiven Arbeiten mit Medien zu bewegen.
Dabei bringen die Schilerinnen und Schiiler ein umfassendes Vorwissen mit in den Unterricht, wenn es
um Mediennutzung und Vorstellungen zu Medien geht.

Mit dem vorliegenden MIA21-Heft ,Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren” (Medien und Medien-
beitrdge produzieren) werden Sie sich fokussiert mit Moglichkeiten und Grenzen der Arbeit an und mit
eigenen Medienproduktionen im Unterricht auseinandersetzen. Ziel dieses Modul ist es, praktisches
Handwerkszeug sowie fachliches Wissen zu erarbeiten, um Schiilerinnen und Schiiler dabei zu unterstit-
zen, eigene ,,Gedanken, Meinungen, Erfahrungen und Wissen in Medienbeitrage um(zu)setzen und unter
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Lernphase A: Einflihrung

Einbezug der Gesetze, Regeln und Wertesysteme auch (zu) veroffentlichen.” (vgl. Lehrplan 21, Medien
und Informatik, S.13). Diese Kompetenz stellt einen grundlegenden Bestandteil der im Lehrplan 21 for-
mulierten Kompetenzen fiir Zyklus 3 dar.

3 Kompetenzen der Schulerinnen und Schiler gemass Lehrplan 21

Die Produktion von eigenen Medienbeitragen stellt im Lehrplan 21 eine zentrale Kompetenz dar, welche
bereits ab dem 1. Zyklus stufengerecht geférdert werden soll. Die im Rahmen dieses Moduls relevanten
Kompetenzstufen fiir Zyklus 3 sind in der folgenden Darstellung hervorgehoben. Zur Orientierung liber
vorangehende Kompetenzstufen sind alle themenbezogenen Kompetenzen von Zyklus 1 bis 3 aufgefiihrt.

a » kbnnen spielerisch und kreativ mit Medien exparimentieran.

b » kbnnen einfache Bild-, Text-, Tondokumente gestalten und Mi
prisentieren, NMG.2.1.5
¢ » kbnnen Medien zum Erstellen und Prisentieren ihrer Arbeiten D3A.1d

einsetzen [z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, Horspiel, Videoclipl

d # kbnnaen in ihren Medienbeitrdgen die Sicherheitsregeln im Umgang mit
persénlichen Daten einbeziehen [z.B. Angaben zur Person, Passwort,
MNicknamel

00 0 R

g » kinnen Medieninhalte weitervarwanden und unter Angabe der Qualle HMG121c
in Eigenproduktionen integrieren [z B. Vortrag, Blog/Klassenblog).

f = kiinnen Medien nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen war D381
Publikum zu présentieran und/oder z2u verdffantlichen. Mi

# konnen Wirkungen eigenar Medienbeitridge einschitzen und bei der
Produktion entsprechend berucksichtigen

g » konnen mit eigenen und fremden Inhalten Medienbeitrage herstellen
und heriicksichtigen dabei die rechtlichen Rahmenbedingungen sowie
Sicherhaits- und Verhaltensregeln.

h ® konmen allein und in Arbeitsteams mit medialen Maglichkeiten MULB.! 20
expenmentieren und sich daruber austauschen MUSALY
MUBBLa

Abbildung 1 Auszug LP21 Medien und Informatik, Kompetenzen. (Quelle: D-EDK, 2016, S. 13).

Da die Schilerinnen und Schiiler verschiedenste Technologien verwenden um Medienbeitrage in diver-
sen Fachern zu produzieren, besteht in diesem Kompetenzbereich nebst einer Vielzahl an Querverweisen
auch eine starke Verbindung zum Bereich der Anwendungskompetenzen, sowie zum MIA21-Heft , Fligge
werden im digital gepragten Umfeld” (Medien und Medienbeitrdge verstehen). Die folgende Tabelle lis-
tet die Kompetenzstufen und Grundanspriiche aus den Querverweisen auf.
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Lernphase A: Einfiihrung

Zyklus | Kompetenzen Ort der Einar-
Die Schiilerinnen und Schiiler... beitung
Ml. 2¢c 2 ... kbnnen Medien zum Erstellen und Prasentieren ihrer | D.3.B.1.d
Arbeiten einsetzen (z.B. Klassenzeitung, Klassenblog, | Ml
Horspiel, Videoclip). MU.4.B.1.2a
MU.4.B.1.2b
D.3.B.1.d 1-2 ... kbnnen eine Geschichte verstandlich nacherzahlen. | FS1E.3.C.1.a
... kdbnnen mithilfe eines Schemas ihre Arbeitsergeb- FS1E3.C.1b
nisse und Gedanken vortragen (z.B. vorgegebene Text- FS2F3.C1a
bausteine, Ablauf). FS2F3.C.Lb
MI.1.3.c
... kdnnen Ergebnisse einer Gruppenarbeit verstandlich | \nvG 1223
weitergeben und dabei verschiedene Medien nutzen
(z.B. Bild-, Textdokument).
MI  Produktion | 1-2 ... kbnnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie | MI.1.3.b
und Prasenta- zum Erstellen und Prasentieren ihrer Arbeiten einset- | MI.1.3.c
tion zen (z.B. Brief, E-Mail, Klassenzeitung, Klassenblog, ge- | MI.1.4.a
stalten von Text-, Bild-, Video- und Tondokumenten). | TTG.1.B.
MU.4.B.1.2a 2 ... kdbnnen Rhythmusstrukturen Gbernehmen und erfin- | Ml.1.3.c
den und aktuelle Patterns umsetzen (z.B. mit Apps).
MU.4.B.1.2b 2 . kénnen mit elektronischen Medien (z.B. Smart- | Ml.1.3.c
phone, Keyboard) musikalisch experimentieren.
MI. 1.3 2d 2 ... kdnnen in ihren Medienbeitragen die Sicherheitsre-
geln im Umgang mit personlichen Daten einbeziehen
(z.B. Angaben zur Person, Passwort, Nickname).
MlI. 1.3 2e 2 ... kbnnen Medieninhalte weiterverwenden und unter | NMG.12.1.c
Angabe der Quelle in Eigenproduktionen integrieren | NMG.2.5.c
(z.B. Vortrag, Blog/Klassenblog). NMG.5.3.d
NMG.7.2.f
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http://v-ef.lehrplan.ch/101Fnqg2t958Py9zWc588R4xV4vJRX6wn
http://v-ef.lehrplan.ch/101Fnqg2t958Py9zWc588R4xV4vJRX6wn
http://v-ef.lehrplan.ch/102ya9BA7TpUUpK4wKYCV46hCPCNUb
http://v-ef.lehrplan.ch/102ya9BA7TpUUpK4wKYCV46hCPCNUb
http://v-ef.lehrplan.ch/101Edb5fRuSgHyA8uyR4L6C9gaaZ5ULYb
http://v-ef.lehrplan.ch/101Edb5fRuSgHyA8uyR4L6C9gaaZ5ULYb
http://v-ef.lehrplan.ch/101GpMGBybyBkWm4BDWPxb26gMpty5CrW
http://v-ef.lehrplan.ch/101Fnqg2t958Py9zWc588R4xV4vJRX6wn
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407u2TFDWDMxyWzk3knL9Xq
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407u2TFDWDMxyWzk3knL9Xq
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407uadttggebrH4sahn4RGL
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349904407uadttggebrH4sahn4RGL
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905294mHEBgRnVy2XCHHN3gTq7
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905294mHEBgRnVy2XCHHN3gTq7
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905289Z9wNzeHMcmHhuXPH5YLG
http://v-ef.lehrplan.ch/1011349905289Z9wNzeHMcmHhuXPH5YLG
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/1016GLG57NrM5w4hzp7V6DNRSpg3GPZFM
http://v-ef.lehrplan.ch/102ya9BA7TpUUpK4wKYCV46hCPCNUb
http://v-ef.lehrplan.ch/101ySmBCgufeTHEJFraTCumnR7Csmb4LP
http://v-ef.lehrplan.ch/101ySmBCgufeTHEJFraTCumnR7Csmb4LP
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101XtC8myFngcNWDJE4RaUKmmkXCv5106
http://v-ef.lehrplan.ch/101XtC8myFngcNWDJE4RaUKmmkXCv5106
http://v-ef.lehrplan.ch/101FpVw236ShLEDvCPEtmd3T5zcneUt4X
http://v-ef.lehrplan.ch/101Edb5fRuSgHyA8uyR4L6C9gaaZ5ULYb
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101GpMGBybyBkWm4BDWPxb26gMpty5CrW
http://v-ef.lehrplan.ch/101a8S2pLUgcTx7zbBAwcPSsHxE8gPvLY
http://v-ef.lehrplan.ch/101wRGzTRBY4qvsepHczD4Ysu4z32GnKC
http://v-ef.lehrplan.ch/101wRGzTRBY4qvsepHczD4Ysu4z32GnKC
http://v-ef.lehrplan.ch/101swRU9gw7KkM6ZGcSUvV5yrJrpASb9b
http://v-ef.lehrplan.ch/101swRU9gw7KkM6ZGcSUvV5yrJrpASb9b
http://v-ef.lehrplan.ch/101TD2wHsskuzZYVXUArqUvrKA5ngG74a
http://v-ef.lehrplan.ch/101TD2wHsskuzZYVXUArqUvrKA5ngG74a
http://v-ef.lehrplan.ch/101z5XpvhhrMpAfv5zG2Sh6SdD2GPFWFa

Lernphase A: Einfiihrung

Zyklus | Kompetenzen Ort der Einar-
Die Schilerinnen und Schdiler ... beitung
Ml  Produktion | 2-3 ... kénnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutau- | BG.2.C.1.3d
und Prasenta- schen und um ihre Gedanken und ihr Wissen vor Pub- | D.4.B.1.h
tion likum zu préasentieren oder einer Offentlichkeit | MI.1.3.f
verfligbar zu machen. MI.1.4
NMG.4.5.f 2-3 ... kdnnen zu ausgewahlten Fragen zu Erde, Himmels- | MI.1.3.f
korpern und Universum Informationen erschliessen,
Sachverhalte untersuchen sowie Erkenntnisse zusam-
menstellen, ordnen und darstellen (z.B. zu Galaxien,
Sternen, Sternbildern, Planeten, Kometen, zu Raum
und Zeit im Universum, zu bedeutenden Astronomin-
nen und Astronomen).
MI  Produktion | 2 -3 ... kdnnen die Grundfunktionen von Geraten und Pro- | D.4.D.1.c
und Prasenta- grammen zur Erstellung, Bearbeitung und Gestaltung | D.4.D.1.d
tion von Texten, Tabellen, Prasentationen, Diagrammen, | MA.1.B.3.e
Bildern, Tonen, Videos und Algorithmen anwenden. MA.1.B.3.f
MA.3.Cl.g
NMG.4.4.1e
3 ... kdbnnen Gerate und Programme zur Erstellung, Bear- | BG.2.C.1.6d
beitung und Gestaltung von Texten, Tabellen, Prasen- BG.2.C.1 66
tationen, Diagrammen, Bildern, Ténen, Videos und
Algorithmen einsetzen. D.4.B.1.h
D.4E.1lg
FS1E.4.B.1.c
FS2F.4.B.1.c
MA.1.B.3.h
MA.2.A.3.h
MA.3.A.3.i
MA.3.B.1.h
MI.2.2.f
MU.4.B.1.2d
MU.4.B.1.2e
©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 10



http://v-ef.lehrplan.ch/102YP2h3B3U236ufZT8BHGMzNA3ev6
http://v-ef.lehrplan.ch/101syCmeP9f5C3kLUnWdd34vvp4CvAuZA
http://v-ef.lehrplan.ch/101syCmeP9f5C3kLUnWdd34vvp4CvAuZA
http://v-ef.lehrplan.ch/1014H3rcAhKApCCJbVaFmJqe6ACnZXcJq
http://v-ef.lehrplan.ch/1014H3rcAhKApCCJbVaFmJqe6ACnZXcJq
http://v-ef.lehrplan.ch/101uUs5CwMDgwGWB8HsEF7Nr6bUSWnDWv
http://v-ef.lehrplan.ch/101uUs5CwMDgwGWB8HsEF7Nr6bUSWnDWv
http://v-ef.lehrplan.ch/101DnSUGzCk6FnmFBAU3YrH8Mx253dG9n
http://v-ef.lehrplan.ch/101vuXMctDP5ehXeTzTFbatwuDERDHaqW
http://v-ef.lehrplan.ch/101uUs5CwMDgwGWB8HsEF7Nr6bUSWnDWv
http://v-ef.lehrplan.ch/101yvzbkKcqNmh4exWMtKBqTXXMDz8B9z
http://v-ef.lehrplan.ch/101yvzbkKcqNmh4exWMtKBqTXXMDz8B9z
http://v-ef.lehrplan.ch/101DybL2gJr5pPeHE7G7Gy53fLsvxZcgd
http://v-ef.lehrplan.ch/101DybL2gJr5pPeHE7G7Gy53fLsvxZcgd
http://v-ef.lehrplan.ch/101V3HKgvvehukhLPNxAK3DGDwyZ3MWfb
http://v-ef.lehrplan.ch/101V3HKgvvehukhLPNxAK3DGDwyZ3MWfb
http://v-ef.lehrplan.ch/101vu9V9N7u2WRWmacbqnN7AC6G5kNVKp
http://v-ef.lehrplan.ch/101vu9V9N7u2WRWmacbqnN7AC6G5kNVKp
http://v-ef.lehrplan.ch/101LgxKHTHacZMBgtLMxf7BqAw8aUmMEU
http://v-ef.lehrplan.ch/101LgxKHTHacZMBgtLMxf7BqAw8aUmMEU
http://v-ef.lehrplan.ch/1017zzt63UE8Lxvz9pZJF6nbNnhtpXEkU

Lernphase A: Einfiihrung

RZG.4.1.a
3 ... kdbnnen Medien und Programmfunktionen zur in- | D.4.E.1.g
haltlichen und formellen Uberarbeitung von Texten | D.4.F.1.e
nutzen (z.B. Wérterbuch, Korrektur- und Uberarbei- | D.4.F.1.f
tungsfunktionen, Internet). D.4.F1l.g
FS1E.5.E.2.c
FS2F.5.E.2.c
3 ... kdnnen in Programmen Vorlagen anwenden (z.B. | D.3.B.1.i
Textverarbeitung, Prdsentationen, Tabellenkalkula- D.4.D.1f
tion).
MA.1.B.3.g
3 ... kdnnen aktuelle Medien ziel- und zielgruppenge- | D.3.B.1.h
recht nutzen, um ihre Gedanken und ihr Wissen vor | D.3.B.1.i
Publikum zu prasentieren oder einer Offentlichkeit ver- | MI.1.3.f
flgbar zu machen (z.B. Prasentationen, Foto-, Video-, | MU.5.A.1.f
Audiobeitrag, Blog und Wiki). MU.5.A.1.g
NT.1.3.c
NT.3.3.a
3 ... konnen Plattformen gestalten und anpassen und | D.4.B.1.h
diese interaktiv flir gemeinsames Arbeiten, Meinungs- | MI.1.4.f
austausch, Kommunikation sowie zum Publizieren ein-
setzen (z.B. Datenablage und -austausch, Blog,
Cloudcomputing).
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Lernphase A: Einfiihrung

4 Standortbestimmung

e Schétzen Sie Ihren Lernstand aufgrund der Kompetenzen des Lehrplans 21 ein und tauschen Sie
sich in lhrer Lerngruppe aus.

e Dokumentieren Sie gemass Absprache mit Ihrer Mentorin/Ihrem Mentor lhre Selbsteinschatzung
und formulieren Sie Ihr Ziel fur die Auseinandersetzung mit dem vorliegenden Modul.

5 Unterrichtsbezogene Annaherung ans Thema

Die Aufgabe eigene Medienproduktionen in den Unterricht zu integrieren, stosst hdufig auf Unbehagen
seitens einiger Lehrpersonen. Dabei kdnnen eine eigene Unsicherheit im Umgang mit Medien, fehlendes
Methodenwissen oder der Blick auf die zeitlichen Ressourcen und anderweitigen Aufgaben eine Rolle
spielen.

Sicher ist, dass die Einbindung der Produktion eigener Medienbeitrdge in den Unterricht je nach Sachver-
halt einiges an zeitlichen und organisatorischen Aufwand bedeutet. Auch bedarf es je nach Projekt eines
Umdenkens seitens der Lehrperson. Da bei der aktiven Medienarbeit haufig prozessorientiert gearbeitet
wird, bieten sich tendenziell offene Unterrichtssettings an, in denen die Lehrperson zwar anfanglich die
organisatorischen Hauptfaden in der Hand halt, dann jedoch den Schilerinnen und Schilern vielmehr
unterstiitzend und beratend zur Seite steht. Zusatzlich besteht das Potential der aktiven Arbeit mit Me-
dien darin, dass sich diese geradezu anbietet fir den facherilibergreifenden Unterricht und sich zudem
Synergien bieten. Im Fachlehrsystem der Sekundarstufe mit eher kurzen Zeitfenstern bieten sich gréssere
medienbildnerische Projekte auf den ersten Blick weniger an. Jedoch lasst sich bereits im kleinen Rahmen
und mit wenig Aufwand eine medienbildnerische Unterrichtssequenz umsetzen. Auch bietet die aktive
Medienarbeit die Moglichkeit, ein gesetztes Unterrichtsthema auf kreative und aktive Art und Weise zu
ergdnzen oder zu vertiefen.

Es werden also nicht nur fachspezifische Kenntnisse vermittelt. Auch das weitere Aufgreifen medienbild-
nerischer Aspekte bietet sich an, wie beispielsweise Urheberrecht, Recht am eigenen Bild, Recherche im
Netz (vgl. z.B. MIA-Modul , Informationsrecherche im Internet”).

Die Bandbreite moglicher medienbildnerischer Unterrichtssettings ist gross und reicht von kleinen Fo-
toprojekten, welche problemlos in einer Lektion erarbeitet werden kdnnen, bis hin zu grésseren Film-
oder Horspielproduktionen. Hier ist eine realistische Zeitabschatzung unumganglich. Projektwochen eig-
nen sich im Allgemeinen sehr gut fiir das Umsetzen eines grosseren Projektes. Begutachtet man die zur
Verfligung stehende Literatur fiir Medienprojekte in der Praxis, findet sich auch hier das breite Spektrum
an Moglichkeiten wieder. Ob pfannenfertige Unterrichtsideen mit vorgefertigten Arbeitsblattern oder
offener gehaltene Projektideen — hier kdnnen je nach Bedarf und Bediirfnis Ideen 1:1 umgesetzt oder
Teilbereiche mit eigenen Ideen verkniipft werden.
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Im Folgenden finden sich Beziige zu passenden Kapiteln in den Lehrmitteln connected 03, connected 04
und Medienkompass 2. Auch wenn es nicht in allen Kapiteln um das reine aktive Arbeiten mit Medien
geht, lassen sich die Inhalte dennoch gut mit einem kleinen, eigens geschaffenen Medienbeitrag aufgrei-
fen, ergdnzen oder gar erst zum Thema machen. Weitere Tipps dazu finden Sie auch in den jeweiligen
Begleitmaterialien im Internet.

Das Lehrmittel connected 03 greift das Thema rund um die Medienproduktion im 4. Kapitel auf:

e 4A: Ein interessantes Portrat (S.80)

e 4B: Richtig ins Bild gesetzt (S. 82)

e A4C: Der goldene Schnitt (5.84)

e 4D: Filme und Videos «lesen»? (5.86)

e A4E: Filmsprache: Einstellungsgrossen (S.88)
e AF: Filmsprache: Kameraperspektiven (5.90)
e 4l: An deinem Werk hast du das Recht (5.97)
e 4): Nutzung erlaubt (5.99)

e 4K: Nutzungsrechte inbegriffen (5.101)

Im Lehrmittel connected 04 kbnnen die Inhalte des 5. Kapitels dem Thema Medienprodukton zugeordnet
werden:

e 5A: Insiderwissen gefragt! 5.98)

e 5B: Der Weg durch die Wildnis (S.100)

e 5C: Immer auf dem neuesten Stand (5.102)
e 5D: Kreative Ideen (5.106)

e 5E: Drehbuch Version 1.0 (5.108)

e 5F: Drehbuch Version 2.0 (S.110)

e 5SH: Raffiniert produziert (5.117)

Im Wahlangebot wird das Thema Film und Videoproduktion aufgenommen:
e t+4: Filmfestival (5.138)

Auch das Lehrmittel Medienkompass 2 enthalt einige Kapitel zum Thema:

e Kapitel 2: Bilder aus Punkten — Bilder aus Elementen (S.10)
e Kapitel 5: Prasent im Web (S.24)

e Kapitel 6: Von Bits und Bytes (S.30)

e Kapitel 7: Sehr verehrtes Publikum (S.36)

e Kapitel 8: Blog — das offentliche Tagebuch (5.42)

e Kapitel 9: Wiki — die gemeinschaftliche Website (S.46)

e Kapitel 10: Wort und Bild im Dialog (S.52)

e Kapitel 16: Der Urheber hat Recht (S. 78)
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Lernphase B: Vertiefung

1 Darum geht's

e Sie sind vertraut mit den theoretischen Grundlagen zum Thema Medien und Medienbeitrage
produzieren.

e Sie kennen didaktische Grundlagen zum Umsetzen eigener Medienprojekte im Unterricht.

e Sije verfligen Gber eine Sammlung von weiterfiihrenden Informationen, Materialien und Links, in
welche man sich je nach Interesse vertiefen kann.

2 Fachwissenschaftlicher Hintergrund

2.1 Medien und Medienbeitrage produzieren

Es gibt zahlreiche Moglichkeiten gemeinsam mit den Schiilerinnen und Schilern Medien und Medienbei-
trage zum Thema zu machen und sich mit ihrer Rolle und Funktion flir unser personliches Leben und das
Zusammenleben in der Gesellschaft auseinanderzusetzen. Wahrend sich das MIA21-Modul ,Medien und
Medienbeitrage verstehen” schwerpunktmassig damit beschaftigt, wie man mit Schilerinnen und Schi-
lern auf rezeptiver Ebene hinter die Kulissen der Medienwelt blicken kann (Bilden Medien die Wirklichkeit
ab? Was bedeutet Manipulation von Medien? Was bezweckt Werbung? Welchen Einfluss haben Medien
auf uns? Wie finde ich verlassliche Quellen im Internet? Welche Genres und Gattungen gibt es und wie
unterscheiden sie sich? Was sind Fake News? Etc.), liegt dem Modul ,,Medien und Medienbeitrage pro-
duzieren” ein handlungsorientierter Ansatz zugrunde. Hier geht es um die aktive Auseinandersetzung mit
Medienbeitragen durch das Planen und Gestalten eigener Medienprodukte.

2.2 Medien und Medienbeitrage — Klarung relevanter Begriffe

Was genau sind Medien eigentlich und was macht einen Medienbeitrag aus? Nicht selten verwenden wir
gangige Begriffe, ohne eine konkrete Vorstellung davon zu haben, was genau der Ausdruck alles umfasst.
Schiilerinnen und Schiiler besitzen bereits eine eigene Vorstellung davon, was Medien sind und wie sie
funktionieren. Was jedoch alles unter dem Begriff Medien verstanden werden kann, lasst sich mit einfa-
chen Mitteln im Unterricht thematisieren. Bezugnehmen lasst sich hier auf Kapitel 2.3.1 im Grundlagen-
modul (Was sind Medien?), in welchem verschiedene Definitionen des Begriffs erlautert werden.

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 14



Lernphase B: Vertiefung

Wesentlich fur das Modul ,Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren” (Medien und Medienbeitrage
produzieren) ist ein grundlegendes Verstandnis dessen, was mit Medienbeitrdgen genau gemeint ist. Die-
ser Begriff ist bewusst weit gewahlt, da er in Bezug auf den Unterricht Beitrdge verschiedenster Art um-
fassen kann.

Medienbeitrage umfassen im Rahmen dieses Moduls redaktionelle Inhalte mit narrativer Struktur, wel-
che schriftlich, bildsprachlich und/oder tGber Ton gestaltet und publiziert werden kénnen (Nachrichten-
text, Interview, Horspiel, Fotostory etc.). Jedoch zdhlen auch kleinere Medienproduktionen ohne
Narrative (Gerauschequiz, Foto-Collage etc.) als Medienbeitrag. Im Kontext dieses Moduls nimmt der
Medienbeitrag Lernender mehrere Funktionen im Lehr- und Lernprozess ein. Schiilerinnen und Schiiler
sollen Kompetenzen in den verschiedensten schulischen Disziplinen erwerben und Lehrpersonen sollen
sie dabei anleiten und unterstiitzen. Medienbeitrage und deren Entstehungsprozesse kénnen in diesem
Setting als sichtbare Manifestationen von Kompetenzen betrachtet werden und bieten Ansatzpunkte fir
das Assessment.

Es bleibt zu erwdhnen, dass kiinstlerische Aspekte natirlich nicht fehlen diirfen. Medienproduktionen
dienen nicht nur der Dokumentation, sondern bieten wesentliche Anknipfungspunkte fir das gestalte-
rische Arbeiten und Experimentieren. Besonders im Rahmen von eigenen Medienproduktionen setzen
sich Schilerinnen und Schiiler beispielhaft damit auseinander, mit welchen Mitteln Medienbeitrage ge-
staltet werden und kénnen somit Riickschlisse auf die Machart und Funktionsweise der professionellen
Medien ziehen.

2.3 Medienkompetenz als Zielformulierung

Im Mittelpunkt des Moduls ,Medien und Medienbeitrage produzieren” steht die Vermittlung von Medi-
enkompetenz. Unter Punkt 2.3.2 im Grundlagenmodul wurde bereits eine Definition des Begriffs in An-
lehnung an Tulodziecki und Herzig (2002) skizziert. Unter Medienkompetenz wird hier jene Kompetenz
verstanden, mithilfe derer wir uns in der Medien- und Informationsgesellschaft sachgerecht, selbstbe-
stimmt, kritisch, kreativ und sozial verantwortlich verhalten und Medien effektiv und effizient bedienen
und fiir unsere Zwecke nutzen kénnen (vgl. Grundlagenmodul, S.18). Generell handelt es sich bei dieser
haufig zitierten Kompetenz um einen weiten, variierend ausgelegten Begriff, um den sich zahlreiche De-
finitionen und Modelle ranken. Oft wird Medienkompetenz verkiirzt in Zusammenhang mit Handha-
bungs- und Anwendungsfertigkeiten der Medien verwendet (ich kann mit dem Handy umgehen, ich weiss
wie ein Computer gestartet wird, ich kann eine PowerPoint-Prasentation erstellen etc.). Medienkompe-
tenz umfasst jedoch weit mehr als Handhabungsfahigkeiten und Anwendungswissen. Sie beinhaltet zu-
dem die Fahigkeit zur Gestaltung und Verbreitung eigener Medienbeitrage sowie eine solide Analyse-
und Urteilsfahigkeit hinsichtlich Medien und Medienbeitragen (vgl. Tulodzieki & Herzig, 2002, S.151).

In Bezug auf die schulische Medienbildung formuliert Ammann (2009) drei Teilaspekte von Medienkom-
petenz — Medienwissen, Medienreflexion und Mediennutzung — welche nicht getrennt voneinander ge-
sehen werden dirfen, sondern vielmehr ineinander einfliessen und sich gegenseitig bedingen (vgl.
Amman, 2009, S.9):
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Medienwissen — ein medienkundiges Grundlagenwissen sowie ein kritischer Blick auf Wirkung und Funk-
tionsweise von Medien sind unumganglich fiir die Orientierung in der Mediengesellschaft. Dies umfasst
ein Hintergrundwissen Uber Produktionsabldufe und Strukturen in Medieneinrichtungen (Wie entsteht
eine Nachrichtensendung? Wie funktioniert die Filmindustrie? Was bezweckt Werbung? Etc.), die Ausei-
nandersetzung mit Begrifflichkeiten (Was sind Fake News? Was ist Manipulation und wie/wo findet sie
statt? Was ist Urheberrecht?) und ein grundlegendes Verstandnis dariber, wie Medien und Gesellschaft
im Wechselspiel funktionieren. Dieses Orientierungswissen ist unumganglich fir einen kritischen und
selbstbestimmten Umgang mit Medien und wird besonders auch durch das eigene Produzieren von Me-
dienbeitragen handlungsorientiert geférdert.

Mediennutzung — unter Mediennutzung versteht Ammann (2009) hier nicht nur das Nutzen und Einset-
zen von Medien nach eigenen Bediirfnissen und Interessen (Information, Kommunikation, Unterhaltung
etc.), sondern ebenfalls das aktive Handeln mit Medien in verschiedenen Kontexten (eigene Geschichten
erzdhlen mit Foto/Video/Audio, Fotografieren, eine Website gestalten etc.). Hier setzt das Modul ,Me-
dien und Medienbeitrdage produzieren” an. Zusatzlich umfasst dieser Teilaspekt den kompetenten Einsatz
von Medien als Arbeitswerkzeuge zur Gestaltung von Lehr- und Lernprozessen (Dokumentationen, Fotos,
Video-Tutorials, Wiki etc.).

Maedienreflexion — Welche Rolle spielen Medien bezliglich unserer Vorstellung von der Welt? Wie ge-
stalte ich meinen Alltag mit Medien? Welchen Stellenwert haben Medien fiir unsere (Meinungs-)Bildung?
Welche Informationen sind verlasslich, welche dubios? Wie verhalte ich mich online und offline? Welche
Werte und Normen werden durch bestimmte Medien vermittelt? Nur durch dieses kritische Hinterfragen
kann ein Verstandnis davon geweckt und vertieft werden, welche Bedeutung Medien in ihrer Mittler-
funktion fiir unser gesellschaftliches Zusammenleben und jeden Einzelnen haben und welche Rollen sie
hinsichtlich unseres Wissens lber die Welt, unseren personlichen und gesellschaftlichen Ansichten und
unserer Meinungsfindung spielen.

Medienwissen Mediennutzung

Medien-

kompetenz

Medienreflexion

Abbildung 2 Medienkompetenzmodell (Ammann, Tilemann, & Schwarb,20089, S.9).
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Mit seinem Modell schafft Ammann et al. eine zwar kompakte, doch nachvollziehbare, klare Aufteilung
der verschiedenen Teilaspekte von Medienkompetenz, welche gut in die Unterrichtspraxis integriert wer-

den kénnen.

Das Thema ,Medien und Medienbeitrdge produzieren” deckt zentrale Dimensionen dieses Modells von
Medienkompetenz ab. Dabei steht es inhaltlich in Zusammenhang mit dem Modul ,,Medien und Medi-
enbeitrage verstehen”. Es bieten sich zahlreiche thematische Schnittstellen und Ergdnzungsmaglichkei-
ten. In der Auseinandersetzung mit der Planung und Durchflihrung eines eigenen Filmprojekts
beschéftigen sich die Schilerinnen und Schiiler z.B. automatisch mit filmsprachlichen Mitteln (Einsatz
und Wirkung von Einstellungsgrossen, Perspektiven, Tricks etc.) und dramaturgischen Grundlagen (wie
muss ich eine Geschichte erzahlen, damit sie verstanden wird, wie und mit welchen Mitteln spreche ich
ein potentielles Publikum an). Sie erhalten so einen praktischen Einblick darin, wie ,,die Professionellen”
der Medienbranche arbeiten und wie man Medienbotschaften fiir seine Zwecke gestalten kann.

2.4 Handlungsorientierte Medienpadagogik

Wie der Titel des MIA21 Hefts ,,Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren“ (Medien und Medienbei-
trage produzieren) erahnen lasst, steht in diesem Modul die aktive, handelnde Auseinandersetzung mit
Medien im Vordergrund. Theoretische Grundlage bietet hier der Ansatz der handlungsorientierten Me-
dienpadagogik. Handlungsorientierte Medienpadagogik basiert auf theoretischen Grundlagen der kriti-
schen Medientheorie, welche nicht die Medien, sondern den Menschen in den Mittelpunkt stellt (vgl.
Schorb, 2008, S.77). Hier geht es also nicht um die Frage, was die Medien mit den Menschen machen —
welche Wirkungen und Einfliisse sie auf uns haben. Es geht vielmehr darum, den Menschen als Indivi-
duum zu sehen, das sich aktiv und selbstbestimmt mit seinem Umfeld — und somit auch mit Medien —
auseinandersetzt. Ausserdem geht es darum, nach welchen Bediirfnissen und Interessen wir Medien und
Medienbeitrage flir unsere Zwecke nutzen und (mit)gestalten. Medien stehen Menschen also nicht nur
zur Rezeption (Fernsehen, Buch lesen, Geschichte héren etc.) zur Verfligung, sondern besonders auch
zur Artikulation eigener Ansichten und Beddirfnisse, zur kreativen Gestaltung, zum Selbstausdruck, zur
Teilhabe an der Gesellschaft (vgl. Schorb, 2008, S.77). Somit werden Rezipienten (Konsumenten) zu Pro-
duzenten eigener Medieninhalte.

Bezugnehmen lasst sich in dieser theoretischen Rahmung auf die bereits Anfang des 20. Jahrhunderts
von John Dewey formulierte These, dass Lernen (hauptsachlich) durch handelndes Tun, durch die aktiv
tatige Auseinandersetzung mit dem eigenen Umfeld, mit ihren Gegenstandsbereichen und der Lebens-
realitat allgemein stattfindet (vgl. Oelkers, 2011). Nur durch dieses ,learning by doing” (handelndes Ler-
nen) kann wirkliche Aneignung von Wissen und sozialer Wirklichkeit stattfinden. Durch dieses handelnde
Tun kénnen Sachverhalte im wortlichen Sinne begriffen, konnen Einstellungen und Handlungsweisen er-
lernt, erprobt und angeeignet werden (vgl. Schell, 2009, S.12).

Fiir die Relevanz der Produktion von eigenen Medienbeitrdagen im Unterricht bedeutet dies, dass sich
Schilerinnen und Schiiler in der aktiven Arbeit mit und an Medienbeitragen nicht nur grundlegendes
Wissen Uber Rolle und Funktionsweisen von Medien in unserer Gesellschaft aneignen. Es bietet zudem
die Moglichkeit, eigene Themen aufzuarbeiten, darzustellen und einer Offentlichkeit zu présentieren. Zu-
dem ermoglicht es das Eingreifen in und das Mitgestalten von gesellschaftlichen Interessen sowie die
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Auseinandersetzung mit subjektiv bedeutsamen Themen (vgl. Schell, 2009). Einen wesentlichen metho-
dischen Ansatz handlungsorientierter Medienpadagogik stellt die aktive Medienarbeit dar (Demmler &
Résch 2014, S5.192).

Abbildung 3 Schiilerinnen und Schiiler produzieren ihren eigenen Stopmotion-Film, Foto: M. Diissel.

3 Fachdidaktischer Hintergrund

Im Grundlagenmodul wurde bereits thematisiert, dass ein grosser Teilbereich der medienbildnerischen
Theorie und Praxis das Erarbeiten und Produzieren eigener Medienbeitrage darstellt. Im Gegensatz zur
rezeptiven Medienarbeit, bei der es vorrangig darum geht, Medieninhalte und Medienerlebnisse auf kog-
nitiver Ebene zu beleuchten und aufzuarbeiten (z.B. Was sind Fake News? Welche Ziele verfolgt Wer-
bung? Was bewirken Filme? Welche Genres/Textsorten gibt es? Etc.), hat aktive Medienarbeit die
produktive und kreative Nutzung von Medien zum Ziel. Urspriinglich hauptsachlich in der offenen Ju-
gendarbeit verankert, spielt die aktive Medienarbeit seit Jahren — wenn oft marginal — auch im Kontext
Schule eine wichtige Rolle in medienbildnerischen Lehr- und Lernsettings. lhr Ziel ist es, sich kreativ und
produktiv mit (der eigenen) Mediennutzung auseinanderzusetzen. Schillerinnen und Schiiller werden also
durch die aktive Arbeit mit Medien zu eigenen Medienproduzentinnen und Medienproduzenten. Dabei
spielt nicht nur der Prozess des eigenen Produzierens mit all seinen Schritten eine wichtige Rolle, sondern
besonders auch das anschliessende Besprechen und Reflektieren der eigenen Arbeit. Hier bieten sich
vielfiltige Lernfelder.

Wie jede padagogische Arbeit, die Schiillerinnen und Schiilern die selbstdandige Entwicklung und Umset-
zung eigener ldeen ermdoglicht, birgt auch die aktive Medienarbeit ein hohes Potential flr ganzheitliche
Bildungsprozesse. Nicht nur erméglicht die aktive Medienarbeit einen Einblick in Funktion und Besonder-
heiten der Mediensprache, die tiefere Auseinandersetzung mit Themen (Selbstdarstellung, Mobbing,
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Migration, Freundschaf etc.) und individuellen Fragestellungen (wie wirke ich in der Gruppe, wer bin ich
und will ich sein, welche Rolle/Aufgabe passt zu mir, was interessiert mich/was traue ich mir zu etc.).
Aktive Medienarbeit ist immer auch ein Gruppenprozess. Durch das kontinuierliche, prozessbegleitende
Aushandeln von unterschiedlichen Meinungen und Vorstellungen, die Verteilung von Aufgaben, das Ver-
folgen von gemeinsamen Zielsetzungen und die Angewiesenheit aufeinander im Team findet soziales
Lernen statt. So konnen fiir das Produzieren eigener Medienbeitrage im Unterricht Lernchancen auf finf
Ebenen formuliert werden (in Anlehnung an: Dossier Medienkompetenz, Ammann et al., 2009, S.24ff.):

3.1 Medienpadagogische Ebene

Durch das eigene Produzieren von Medienbeitragen erleben die Schiilerinnen und Schiiler, dass sie ei-
gene Geschichten und Inhalte so auswahlen und gestalten kénnen, wie sie es mochten. Durch diesen
Prozess setzen sie sich mit der Tatsache auseinander, dass Medienbeitrdage nie objektiv die Wirklichkeit
abbilden, sondern immer einer subjektiven Auswahl und Intention unterliegen. Durch das Ausprobieren
und Einsetzen gewadhlter Ausdrucksmoglichkeiten und dramaturgischer Mittel (Ton, Stimme, Bildaus-
schnitt, Perspektive, Auslassung, Themenselektion etc.) lernen Schiilerinnen und Schiiler verschiedene
Medienbeitrage in ihrer Machart kennen. Hands-on erkunden sie so beispielhaft den Unterschied zwi-
schen Wirklichkeit und Fiktion bzw. dargestellter Wirklichkeit und lernen Medienbeitrage als Gestal-
tungs- und Ausdrucksmittel einzusetzen.

3.2 Soziale Ebene

Aktive Medienarbeit in der Schule ist immer ein Gruppenprozess. In der projektbezogenen Auseinander-
setzung mit der Gruppe ist ein hohes Mass an Kooperations- und Kompromissbereitschaft gefragt, wenn
es darum geht, gemeinsam ein Ziel (Medienbeitrag) zu erreichen und unterschiedliche Vorstellungen und
Ideen diesbeziiglich auszuhandeln. Zustandigkeiten miissen verteilt und Verantwortung abgegeben wer-
den (Wer ist gut im Drehbuchschreiben? Wem fallt es leicht, vor der Kamera zu stehen und zu schauspie-
lern? Wer ist Regisseur?) Schiilerinnen und Schiler haben im Prozess der aktiven Medienarbeit mit all
ihren Facetten die Chance, neue Fahigkeiten an sich selbst und den anderen kennen zu lernen. Motiva-
tion und Freude an dem Projekt zu teilen, aber auch den Frust, wenn etwas nicht klappt, starkt das Grup-
pengefiihl.

3.3 Individuelle Ebene

Aktive Medienarbeit im Unterricht ist umfangreich und vielseitig. Viele verschiedene Aufgaben gibt es zu
bewaltigen und zahlreiche Anforderungen zu erfillen. Kreativitat, Fantasie, Teamgeist, Geduld, techni-
sches Geschick, organisatorisches Talent und einiges mehr sind gefragt. Im Rahmen der aktiven Medien-
arbeit konnen Schiilerinnen und Schiiler neue Fahigkeiten an sich entdecken und zeigen, welche im
herkémmlichen Schulalltag nicht zutage treten kdnnen. Sie kénnen neue Rollen einnehmen und auspro-
bieren, Verantwortung tibernehmen und andere Schiilerinnen und Schiiler neu kennenlernen. Durch das
Bearbeiten dieser Lernfelder und letztlich das Meistern des Endprodukts (Musikvideo, Gerduschequiz,
Nachrichtensendung etc.) werden sowohl Erfolgserlebnisse als auch Selbstwirksamkeit gefordert.
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3.4 Thematische Ebene

Wie erzahle ich eine Geschichte? Wie bereite ich meinen Beitrag auf, um mein Publikum anzusprechen?
Wie und mit welchen dramaturgischen Mitteln transportiere ich meine Inhalte? Was gehort zu einem
guten Drehbuch? Wie stehe ich zu einem bestimmten Thema und was ist mir daran wichtig? Was ist
wichtig beim Thema Mobbing? Wie erklare ich den Westwind? Wie schreibe ich fiirs Horen? Wenn es um
das Erarbeiten eines eigenen Medienbeitrags geht, sind nicht nur Teamfahigkeit und technische Kompe-
tenzen gefragt. Aktive Medienarbeit erfordert das vertiefte Eintauchen in verschiedene Sachverhalte.
Fach- und Hintergrundwissen muss recherchiert und bearbeitet werden, Zusammenhange missen ge-
klart und zielgruppenfreundlich vermittelt werden.

Abbildung 4 Fiir die Vertonung einer Geschichte wurde ein Storyboard erstellt, Foto: M. Diissel.

3.5 Technologische Ebene

Auch wenn aktive Medienarbeit ohne grosse technische Ausstattung stattfinden kann, beinhaltet sie
zwangsldufig den Einsatz von Geréaten zur Aufzeichnung und Bearbeitung der geplanten Inhalte. Durch
die zunehmende Mediatisierung unseres Alltages verfiigen Schilerinnen und Schiiler Gber partielle Fer-
tigkeiten im Umgang mit Technologien und bringen ihre persénlichen Gerate auch in den Unterricht mit,
um diese fur ihre Medienarbeit einzusetzen (Personal Learning Environment, BYOD-Konzepte etc.). Eine
Integration personlicher Technologien in den Unterricht durch Lernende hat es bisher in diesem Ausmass
noch nie gegeben. Dies bedeutet, dass bei der Unterrichtsplanung im Bereich der Medienwahl nicht mehr
nur schulische Gerate nach Ermessen der Lehrperson eingesetzt werden, sondern dass auch die techni-
schen Ressourcen der Schiilerinnen und Schiiler und ihre bereits vorhandenen Fertigkeiten bericksichtigt
werden mussen. Aktive Medienarbeit bietet an dieser Stelle Gelegenheit gezielt mit Anwendungskompe-
tenzen aus dem Modullehrplan Medien und Informatik umzugehen. Es gilt dabei nicht nur Gerate-, Mar-
ken- oder systemtypische Anwendungskompetenzen fiir das Lernen einzusetzen, sondern langlebige
Konzepte und Prinzipien der verschiedenen Gerate und Softwares zu erkennen, zu verstehen und in an-
dere Kontexte zu libertragen.
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Wer nun immer noch zogert und aktive Medienarbeit als das blosse ,, was mit Medien“-Machen im Un-
terricht einstuft, fir den/die sei noch einmal betont, dass es bei der aktiven Medienarbeit nicht um das
reine Erstellen eines Medienproduktes geht. Wie in anderen (gestalterischen) Projekten auch, spielt der
Prozess eine wichtige Rolle, wahrend dem sich die Schiilerinnen und Schiiler mit sich selbst und einer
bestimmten Thematik auseinandersetzen, was massgeblich zur Identitats- und Personlichkeitsentwick-
lung beitragen kann. Zudem sind die Schilerinnen und Schiler kreativ und mit verschiedensten Materi-
alien am Werk, basteln Requisiten und Szenenbilder, gestalten Musikbeitrage und Gerausche, verfassen
Texte, schlipfen in verschiedene Rollen, sind in der Natur unterwegs und, und, und. Aus diesem Grund
eignet sich die aktive Medienarbeit besonders fiir den facherlbergreifenden Unterricht. Sie bietet die
Moglichkeit, Unterrichtsthemen einmal auf andere Art und Weise anzugehen, zu verknipfen und gleich-
zeitig einen Themenbereich zu integrieren, der eine wichtige Rolle (nicht nur) in der Lebenswelt von Schii-
lerinnen und Schiilern spielt.

4 Fachliche Grundlagen

In den letzten Jahren konnte vor allem bei der fiir Medienprojekte nétigen Hardware ein schneller und
radikaler Wandel festgestellt werden. War zuerst noch relativ teure Hardware nétig, bewahren sich heute
Smartphones als universelle Produktionsinstrumente. Geméss Resultaten der JAMES Studie 2020 *(Suter,
Waller, Bernath, Kiilling, Willemse & Siss, 2020) besitzen 99 Prozent der befragten Jugendlichen im Alter
von 12 bis 19 Jahren ein Smartphone. Diese Zahlen gelten fir alle in der Studie berlcksichtigten Alters-
stufen. Somit wiirden im Zyklus 3 fast alle Schiilerinnen und Schiiler mit einem persénlichen, sehr mobi-
len Gerat Medieninhalte produzieren kénnen.

Bei der Umsetzung konkreter Unterrichtsvorhaben muss darauf geachtet werden, dass Lehrpersonen sich
und ihre Schilerinnen und Schiiler nicht iberfordern. Gestartet wird sinnvollerweise mit Gberschauba-
ren, wenig komplexen Produkten, die sich fiir die Umsetzung in kurzen Unterrichtseinheiten oder -se-
guenzen eignen. Von Vorteil ist es, wenn die Beteiligten aus gemachten Fehlern lernen und bei spateren
Projekten auf diese Erkenntnisse aufbauen kdnnen.

Digitale Medien bieten unzahlige Formen, sich selber auszudriicken und eigene Beitrage personlich zu
gestalten. Neben traditionellen Textbeitragen sind Audio-, Foto- und Videoproduktionen moglich. Diese
vielfdltige Palette bringt fliir den Einsatz im Unterricht sowohl Vor- als auch Nachteile. So gibt es neue
Ausdrucksweisen, doch sind zusatzliche Kompetenzen der Lehrpersonen bei der Produktion medialer In-
halte unabdingbar. Die Fiille an Mdglichkeiten kann leicht verwirren und es stellt sich die Frage nach dem
perfekten Werkzeug fiir den Einsatz in der Schule. Die Antwort darauf kann nicht so leicht und allgemein-
glltig gegeben werden. Deshalb stehen in den folgenden Kapiteln in erster Linie die wichtigsten Grund-
konzepte, welche bei Medienproduktionen beachtet werden sollten, im Fokus der Erlauterungen. Eine

! https://www.zhaw.ch/de/psychologie/forschung/medienpsychologie/mediennutzung/james/
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Anwendungsschulung ist im Rahmen dieses Moduls nicht moéglich, da die in Schulen genutzten und be-
reits lokal etablierten Werkzeuge zu unterschiedlich sind. Vor der Planung eines Projektes sollte deshalb
die Auseinandersetzung mit der zur Verfligung stehenden Hard- und Software stattfinden. Die im Heft
vermittelten Grundkonzepte lassen sich problemlos mit aktueller Hard- und Software anwenden.

Bei der Produktion von Medienbeitragen missen schon vor der eigentlichen Arbeit viele Entscheidungen
getroffen werden. Da geht es zuerst einmal darum, das geeignete Medium zu wahlen, sich fir Standbild,
Bewegtbild oder Audio zu entscheiden. Darauf basierend folgt die Wahl der geeigneten Werkzeuge, die
sich aus Hard- und Software zusammensetzen kénnen. Eine erste Orientierung dazu liefert das Kapitel
,Die Wahl der Werkzeuge“ (S.38).

4.1 Urheber- und Personlichkeitsrechte

Gemass Lehrplan 21 sollen die Schiilerinnen und Schiiler die mit digitalen Medien erstellten Produkte vor
Publikum prasentieren und/oder veréffentlichen. In diesem Zusammenhang ist es zwingend notwendig,
die wichtigsten rechtlichen Grundlagen zu verstehen.

Die Moglichkeiten digitaler Medien erweitern den Rahmen des traditionellen Hefteintrags. Sie sind ohne
Qualitatsverlust kopierbar und kénnen schnell und unkompliziert weiterverbreitet werden, auch aus-
serhalb der traditionellen Definition von Unterricht. Deshalb ist es bei der Produktion eigener Medienin-
halte unumganglich, dass Schiilerinnen und Schiiler lGiber das nétige Medienwissen (Ammann et al., 2009,
S.9) verflgen.

» kinnen Medien nutzen, um ithre Gedanken und ihr Wissen var DAB.If
Publikum zu prasentieren und/oder zu verdffentlichen Ml
» konnen Wirkungen eigener Medienbeitrdge einschitzen und bei der

Produktion entsprechend bericksichtigen.

g » kinnen mit eigenen und fremden Inhalten Medienbeitrage herstellen
und bericksichtigen dabei die rechtlichen Rahmenbedingungen sowie
Sicherheits- und Verhaltensregeln.

h » konnen allein und in Arbeitsteams mit medialen Maglichkeiten MUAB.1.2e
experimentieren und sich dariiber austauschen MUSATg
MUS BT ¢

Abbildung 5 Kompetenzen MI.1.3.f und MI.1.3.g
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In den Kompetenzen MI.1.3.f und MI.1.3.g des Modullehrplans Medien und
Informatik (D-EDK, 2016) geht es darum, mit eigenen und fremden Inhalten
Medienbeitrage herzustellen und diese zu présentieren und/oder zu verof-
fentlichen. Dazu ist ein minimales Wissen zu rechtlichen Aspekten unab-

dingbar. Einerseits geht es um das Urheberrecht, andererseits miissen
Personlichkeitsrechte Dritter berlcksichtigt werden.

Wie kdnnen juristische Laien da den Uberblick behalten, was erlaubt ist? Die
Broschiire educa. Guide ,,Das Urheberrecht im Bildungsbereich” (educa.ch,
2009)2, die unter der Mitarbeit von ProlLitteris, Société Suisse des Auteurs
SSA, SUISA, SUISSIMAGE und SWISSPERFORM entstanden ist, bezieht sich
leider noch auf die Rechtslage vor dem 1. April 2020. Nach einer Zusammen- Abbildung 6: Flyer «Geknipst.

. . . Geschiitzt» von ige.ch
fassung zur Idee und zur Entwicklung des Schweizer Urheberrechts geht die

Broschiire auf Regelungen fiir den Bildungsbereich ein. Die letzten beiden Kapitel beschaftigen sich mit
Fallbeispielen aus dem schulischen Alltag und haufig gestellten Fragen. Aktuelle Antworten auf Fragen
rund ums Urheberrecht finden sich im Flyer «Geknipst. Geschiitzt.»® vom Eidgendssischen Institut fir
Geistiges Eigentum oder auf der Website von economiesuisse®.

In der Schweiz ist das Herunterladen von urheberrechtlich geschiitzten Materialien fiir den personlichen
Gebrauch zum Zeitpunkt der Publikation dieser MIA21-Broschiire erlaubt. Verboten ist dagegen, solche
Werke 6ffentlich zuganglich zu machen. Trotzdem werden geschiitzte Inhalte in sozialen Medien schein-
bar sorglos geteilt. Eine Sensibilisierung der Jugendlichen im Umgang mit Werken Dritter ist auf Grund
dieser Handlungsweisen unumganglich. Stellt sich nur noch die Frage, wie die Lehrpersonen mit der
rechtlichen Situation umgehen kénnen.

Viele Werke sind mit dem ©-Zeichen markiert. Alle Rechte liegen in diesen Fallen bei den jeweiligen
Urheberinnen und Urhebern. Aber auch wenn dieses Zeichen nicht bei einem Bild oder in einem Video
erscheint, muss davon ausgegangen werden, dass die Nutzung in eigenen Werken oder die 6ffentliche
Weitergabe nicht erlaubt ist, denn Urheber und Urheberinnen haben ohne spezielle Hinweise das voll-
umfangliche Recht an ihren Schopfungen. Wie gelange ich als Lehrperson nun zu legal nutzbaren Quel-

len? Eine geeignete Mdglichkeit bieten sogenannte Creative Commons Lizenzen®.

Icon Kiirzel Name des Moduls Kurzerkldrung

@ by Namensnennung (englisch: Attribution) Der Name des Urhebers muss genannt werden.

@ nc Nicht kommerziell (Non-Commercial) Das Werk darf nicht fur kommerzielle Zwecke verwendet werden.

@ nd Keine Bearbeitung (No Derivatives) Das Werk darf nicht verandert werden.

@ sa Weitergabe unter gleichen Bedingungen (Share Alike) | Das Werk muss nach Verdnderungen unter der gleichen Lizenz weitergegeben werden.

Abbildung 7 Die Creative Commons Lizenzmodule (Quelle: Wikipedia, de.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons)

2 Die Guide ,Das Urheberrecht im Bildungsbereich” kann lber den folgenden Link heruntergeladen werden:
https://biblio.educa.ch/sites/default/files/guide urheberrecht.pdf

3 http://www.ige.ch/fileadmin/user upload/schuetzen/urheberrecht/Flyer URG/d/Flyer IGE Fotografien-
schutz de web bf.pdf

4 https://www.economiesuisse.ch/de/artikel/urg-revision-klarere-grundsaetze-bei-fotografien

5 https://creativecommons.org/
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Bei ,Creative Commons“ (abgekiirzt CC) handelt es sich um eine ge-
meinnitzige Organisation, welche verschiedene Standardlizenzen ge- ‘§ @.

schaffen hat. Im Gegensatz zum traditionellen Copyright (©), bei

S0

welchem alle Rechte bei den Urheberinnen und Urhebern liegen,
funktionieren die Creative Commons Lizenzen auf der Grundlage
,Some rights reserved”. Dies bedeutet, dass flr eigene Schopfungen
gezielt Rechte an Dritte weitergegeben werden kénnen. Die Lizenzbe-
dingungen sind einfach formuliert und geben leicht verstandlich Auf-
schluss Uber die weitere Nutzung in eigenen medialen Produkten. Mit
vier grundlegenden Modulen, welche mit Icons oder Kiirzeln darge-
stellt werden, kdnnen insgesamt sechs Lizenzen generiert werden.

©OO
©OHO

® @6 @O

In der Darstellung rechts werden die CC-Lizenzen von oben nach un-

X:@@@
K@C!)@@

ten in der Reihenfolge ihrer Offenheit dargestellt. Zuoberst wird noch
die CCO-Lizenz aufgefiihrt, bei der weltweit keine Rechte beansprucht @

werden. Leicht zu erkennen ist in der Darstellung, dass (ausser bei
Abbildung 8: Creative Commons Lizenzen

zwischen ,Public Domain“ (oben) und
sind. Dies ist meist nicht so einfach wie das Zitieren von Texten. Mit ,Alle Rechte vorbehalten” (unten)

der CCO-Lizenz) immer die Urheberinnen oder Urheber zu nennen

dem folgenden Bild wird eine Moglichkeit aufgezeigt, wie die Nen-

nung einer Creative Commons Lizenz aussehen kdnnte:

Abbildung 9 "Another long winter has gone" flickr photo by Fulvio's photos https.//flickr.com/photos/Ifphotos/14230856672
shared under a Creative Commons (BY-SA) license
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Das Bild des Steinbocks stammt von der Foto-Community , Flickr“®, auf der mit CC-Lizenzen versehene

Bilder gezielt gesucht und kostenlos heruntergeladen werden kénnen. Der Text zur Lizenz wurde mit dem
Bookmarklet ,flickr cc attribution helper”’ automatisch generiert. Das Bookmarklet kann in jedem

Webbrowser installiert werden, indem es in die Lesezeichenleiste gezogen wird. Findet man Bilder aus
einer anderen Quelle, kann das Konzept der Zitation Glbernommen werden. Eine gute Grundlage fiir das
korrekte Zitieren bildet zudem die TULLU-Regel®. Folgende Angaben sind auf dieser Basis bei der Nen-
nung von Urhebern notig: Titel, Urheber/in, Lizenz, Link und Ursprungsort.

Verzichten Sie auf die NENNUNG IHRES NAMENS ¥
und alle weiteren urhebemechtlichen Ansprache? \\S"
o
Drfen andere Ihr Werk Iil > @ ®
KOMMERZIELL NUTZEN? @eﬁnmnnﬂmnimm) =
IF nein
\\\\ nein
Darfen andere Ihr Werk I .‘y‘\‘ Darfen andere Ihr Werk
BEARBEITEN? o KOMMERZIELL NUTZEN?
.3
B
X

Durfen andere -
Ihr Werk TEILEN? la ‘\\\‘

%EIHHHNIIU 1II!IIHH|§II1HH>

nein

Durfen andere Ihr Werk
KOMMERZIELL NUTZEN?

>
R (SIOISIS)

*jein = ja, solange andere die Bearbeitung unter denselben Bedingungen weitergeben

Abbildung 10: Infografik ,Welches ist die richtige CC-Lizenz fiir mich?“ (Grafik von Barbara Klute und J6ran Muuf3-Merholz fiir
wb-web unter CC BY SA 3.0)

Bei der Suche nach Inhalten, die unter Creative Commons Lizenzen stehen, kann die folgende, sehr kurz

gehaltene Liste, den Start erleichtern.

Bilder Musik & Gerausche

e Free Music Archive (www.freemusicar-

chive.org)

e Salamisound (www.salamisound.de)

e Pixabay (www.pixabay.com/de)
e Flickr (http://www.flickr.com/)

e Wikimedia Commons (de.wikipe-
e  Horspielbox (www.hoerspielbox.de)

dia.org/wiki/Wikimedia_Commons)
e Teknoaxe (wWww.teknoaxe.com)

e BBC Geriuschedatenbank (http://bbcsfx.acro-
polis.org.uk)

e Unsplash (https://unsplash.com/)

6 http://www.flickr.com/
7 https://cogdog.github.io/flickr-cc-helper/
8 http://www.open-educational-resources.de/oer-tullu-regel/
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Lizenzen erkennen und korrekt zitieren

Wahlen Sie ein fur Sie relevantes Unterrichtsthema. Suchen Sie dazu auf den oben vorgeschlagenen
Bildportalen nach Fotos mit CC-Lizenzen und Uben Sie sich darin, diese korrekt gemass der TULLU-
Regel zu zitieren.

Nicht nur Rechte von Urhebern spielen bei Medienproduktionen eine wichtige Rolle. Auch Personlich-
keitsrechte von dargestellten Personen missen zwingend bei Veroéffentlichungen beachtet werden. Der
Eidgendssische Datenschutz- und Offentlichkeitsbeauftragte schreibt dazu: ,Unabhingig von urheber-
rechtlichen Uberlegungen besteht bei Fotos das Recht am eigenen Bild. Dies bedeutet, dass die abgebil-
deten Personen in der Regel darliber entscheiden, ob und in welcher Form ein Bild aufgenommen und
veroffentlicht werden darf. Aus diesem Grund dirfen Fotos meist nur dann veroffentlicht werden, wenn
die darauf Abgebildeten ihr Einverstandnis gegeben haben.® Bei Minderjihrigen ist die Einwilligung der
Erziehungsberechtigten notig. In den meisten Schulen dirften aktuell Regelungen dazu vorhanden sein.
Nur wenn die Eltern ein entsprechendes Dokument unterschreiben, diirfen Fotos der Kinder im verein-
barten Rahmen verdéffentlicht werden. Grundsatzlich haben Kinder aber immer das Recht am eigenen
Bild und kénnen im Rahmen der Schule selber entscheiden, ob sie fotografiert werden oder nicht. Dieser
Aspekt sollte schon bei der Planung von Medienprodukten beriicksichtigt werden. So kénnen Erklarvi-
deos beispielsweise mit Legofiguren anstatt mit Menschen umgesetzt werden.

4.2 Realitat und Verfremdung

Echt oder gefalscht? Diese Frage stellt sich im digitalen Zeitalter beim Betrachten von Medieninhalten
immer wieder. Das MIA21 — Modul , Fliigge werden im digital gepragten Umfeld“ (Medien und Medien-
beitrdage verstehen) geht schwerpunktmassig auf solche Fragestellungen ein. Schiilerinnen und Schiilern
wird bei der praktischen Medienarbeit die Moglichkeit geboten, durch eigenes Handeln die Spannbreite
zwischen neutraler Dokumentation und bewusster Manipulation zu erkunden.

Die Ubergédnge zwischen objektiver Realitdt und bewusst manipulierten Medieninhalten sind fliessend.
So stellt sich die Frage, ob zum Beispiel ein Foto die Wirklichkeit Gberhaupt neutral darstellen kann. Viele
Faktoren werden bereits bei der Aufnahme mehr oder weniger bewusst gewahlt. So kénnen die Bildwir-
kung oder -aussage an derselben Lokalitdat beim Betatigen des Auslosers durch die gewahlte Blickrich-
tung, die Wahl des Ausschnitts, die Tages- oder Jahreszeit bestimmt und beeinflusst werden. Holzwarth
nennt im Zusammenhang mit der bewussten fotografischen Wirklichkeitskonstruktion unterschiedliche
Begriffe: ,,Man spricht etwa von der Bildgestaltung, Bildbearbeitung, Bildcollage, Fotomontage, Bildretu-
sche, Fotomanipulation und Bildmanipulation. Diese Begriffe unterscheiden sich in Bezug auf das, was
man ,ethische Neutralitat” hinsichtlich der Fotografie und dem Umgang mit ihr nennen kénnte.” (Holz-
warth, 2013). Ruft man sich das weiter oben beschriebene Medienkompetenzmodell von Amman, Tile-
mann und Schwarb (2009) in Erinnerung, so lasst sich erahnen, welches Potential die eigene

https://www.edoeb.admin.ch/edoeb/de/home/datenschutz/Internet und Computer/veroeffentlichung-von-fo-
tos.html
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Medienproduktion von Schiilerinnen und Schiilern in Bezug auf die , kritische” Auseinandersetzung mit
Medien bietet. Dabei muss im Unterricht das Bewusstsein geférdert werden, dass Medienproduktionen
immer eine gewisse Subjektivitdt aufweisen und mehr oder weniger bewusst manipuliert sein kénnen.
Damit werden viele spannende Briicken zum MIA21 — Modul ,Medien und Medienbeitrage verstehen”
geschaffen. Die kritische Auseinandersetzung wird im vorliegenden Modul ,,Medien und Medienbeitrage
produzieren” durch die Eigentatigkeit auf einer ganz praktischen Ebene in den Anwendungsbereichen
Dokumentieren, Gestalten und Manipulieren erlebbar. Mit den entstehenden Produkten kann so be-
wusst moglichst neutral dokumentiert werden. Weiter kdnnen die Inhalte nach eigenen Vorstellungen
gestaltet werden, was bis zur Manipulation von Aussagen gehen kann. Aber auch in gestalterischen Fa-
chern bietet die Medienproduktion perfekte Moglichkeiten des Experimentierens mit digitalen Werkzeu-
gen.

Abbildung 11: Subjektive Aufnahmen. Der vom Fotografen aufgenommene Ausschnitt beeinflusst die Aussage (Foto: Hanspeter
Fiillemann)

Das Beispielbild zeigt, wie subjektiv die gleiche Szene dargestellt werden kann. Je nach Absicht des Foto-
grafen konzentriert dieser sich eher flir die Aussage im linken oder im rechten Bildteil. Wird eine Halfte
der Aufnahme abgedeckt, lasst sich die unterschiedliche Wirkung noch besser verdeutlichen.

Gestaltungsaspekte kénnen bei der praktischen Medienarbeit bewusst durch die Schiilerinnen und Schi-
ler umgesetzt werden. Informationen zu den bestehenden Mdéglichkeiten finden sich im Unterkapitel
»Gestaltungsgrundlagen”.
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Unterrichtsidee

Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiiler am Wohn- oder Lagerort die gleichen Strassenziige medial
dokumentieren. Stellen Sie den einzelnen Teams unterschiedliche Aufgaben:

e Der Ort flr Junge

e Der Ort fir Touristen

o Der Ort zerfallt

e Der Ort versinkt im Verkehr
e Etc.

Die Schiilerinnen und Schiiler erkunden nun die gleichen Strassenziige und dokumentieren diese sub-
jektiv mit Bildern oder mit Film.

Links zur Vertiefung:

e Real or Photoshop
https://landing.adobe.com/en/na/products/creative-cloud/69308-real-or-photoshop/

e Bildmanipulationen
http://www.rhetorik.ch/Bildmanipulation/Bildmanipulation.html

e Bilder, die ltigen (Filmbeitrag)
https://www.arttv.ch/kunst/bildmanipulation-bilder-die-luegen/

e Body Evolution - Model Before and After (Video)
https://www.youtube.com/watch?v=QZ fFEmKxSs

4.3 Gestaltungsgrundlagen

In diesem Kapitel werden ausgewadhlte Regeln und Konzepte fiir die Gestaltung von Medienbeitragen
vorgestellt. Wer sie kennt und bewusst in eigenen Produkten anwendet, kann mit den gemachten Erfah-
rungen auch fremde Inhalte beurteilen und hinterfragen. Somit kénnen leicht inhaltliche Briicken zum
MIA21 - Heft ,Fligge werden im digital gepragten Umfeld” (Medienbeitrage verstehen) erschlossen wer-
den.

Gemadss Kompetenz MI.1.3.f sollen die Schiilerinnen und Schiiler Wirkungen eigener Medienbeitrage ein-
schatzen und bei der Produktion entsprechend beriicksichtigen konnen. Die Gestaltung solcher Produkte
besteht aus inhaltlichen und formalen Aspekten (vgl. Tulodziecki, Herzig, & Grafe, 2010, S. 187ff). Fiir
letztere werden im Folgenden kurz die wichtigsten Gestaltungsregeln fiir Foto, Video und Audio beschrie-
ben. Mit ihnen kann die Aussage eines Beitrags stark beeinflusst werden. Fiir Foto und Video gelten ahn-
liche Grundprinzipien, die dann fiir Bewegtbilder noch erweitert werden. Fir Audiobeitrage bestimmen
andere Gestaltungsgrundlagen, welche am Schluss dieses Unterkapitels dargelegt werden, die Aussage
der Produkte.

Die Bilderflut ist im digitalen Zeitalter enorm und h&ufig hat man beim Betrachten den Eindruck, das
Gezeigte sei langweilig oder banal. Bei eigenen Medienbeitragen fihrt die Berlicksichtigung weniger
Grundregeln bereits zu deutlich interessanteren Ergebnissen. Nur eine kleine Auswahl kann im Rahmen
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dieser Dokumentation gezeigt werden. Weitere Grundlagen werden lber die Links am Ende des Kapitels
erschlossen.

Immer gilt: ,Brich keine Regel, die du nicht kennst!“

Das Anwenden der grundlegenden Gestaltungsregeln in eigenen Medienprodukten eréffnet vielfaltige
Querverbindungen zu den Inhalten der MIA21-Broschiire , Fliigge werden im digital gepragten Umfeld”.
Wann ist ein Medienprodukt bewusst gestaltet und ab wann beginnt eine bewusste Manipulation?

4.3.1 Die Bildaufteilung (Foto & Video)

Ist ein spannendes Sujet erkannt, so gilt es, dieses noch optimal in Szene zu setzen. Liegt das Motiv im
Zentrum des Bildausschnitts, wirkt die Aufnahme meist langweilig. Eine geschickte Bildaufteilung verbes-
sert das Bild schon wesentlich. Im Schuleinsatz ist es am einfachsten, beim Gestalten des Bildinhalts die
Drittel-Regel anzuwenden. Dabei wird der Bildausschnitt in der Breite und in der Héhe je in drei gleich
grosse Bereiche unterteilt. So entstehen neun gleich grosse Teilflachen und vier Schnittpunkte. Nun wird
die Kamera so ausgerichtet, dass das Hauptmotiv auf eine dieser Linien oder gar auf einen der Schnitt-
punkte zu liegen kommt. In Kameras und Kamera-Apps auf mobilen Geraten besteht haufig die Moglich-
keit, diese Drittelung als visuelle Hilfe einblenden zu lassen. Wurde diese Regel bei der Aufnahme nicht
angewendet, lasst sich bei Fotos mit guter Bildauflosung spater in der Bildbearbeitung der Ausschnitt
noch bewusst optimieren. In der Regel fihrt die nachtrdgliche Anwendung dieses Gestaltungsmittels zur
bewussteren Wahl des Bildausschnitts.

Abbildung 13: Drittel-Regel in der Video-App ,, FiLMIC Pro“ (i0S), Screenshot und Bild: Hanspeter Fiillemann
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4.3.2 Gestaltungselemente

Neben der reinen Bildaufteilung gibt es noch weitere Gestaltungselemente. Im Rahmen dieses Heftes
wird nur eine Auswahl benannt, welche fiir den Einsatz im Zyklus 3 eine ausreichende Grundlage bildet.

4.3.2.1  Das Bildformat (Foto)

Bereits die Wahl zwischen Hoch- oder Querformat beeinflusst die Bildwirkung und wird je nach Motiv
bewusst getroffen. So bieten sich beispielsweise Aufnahmen im Querformat meist gut fir Landschafts-
aufnahmen an, wahrend bei Portraits das Hochformat eher besser geeignet ist. Im Videobereich werden
Kinofilme immer im Querformat gedreht. Jugendliche nehmen ihre personlichen Filmclips, welche sie in
sozialen Netzwerken veroffentlichen, oft im Hochformat auf, was bei der Prasentation auf Fernsehern
und Beamern nicht optimal aussieht.

4.3.2.2  Kameraperspektive (Foto & Video)

Normalerweise nehmen wir unsere Umwelt aus Augenhdhe wahr. Spannender wirken oft die Froschper-
spektive oder die Vogelperspektive, die den abgebildeten oder gefilmten Objekten unterschiedliche Be-
deutung geben. Aus der Vogelperspektive schaut die oder der Betrachtende von oben herab, was die
Motive kleiner und bedeutungsloser erscheinen lasst. Aufnahmen aus der Froschperspektive geben den
Motiven Bedeutsamkeit, lassen sie grosser oder gar bedrohlich erscheinen.

4.3.2.3  Einstellungsgrissen (Foto & Video)

Die Einstellungsgréssen beschreiben die relative Grosse des
Hauptmotivs in Bezug zu seiner Umgebung (Steinmetz, Blimel,
Steinmann, Uhllig, & Wohler, 2005). Gerade in der visuellen
Gestaltung von Filmen sind sie von grosser Bedeutung, da sie
den Erzahlfluss und die Erzahlweise der Story mitbestimmen.
Unterschieden werden diverse Haupteinstellungen, deren
Uberginge jedoch fliessend sind. Eine klare Abgrenzung ist in
der Regel nicht moglich.

Die Einstellungsgrossen konnen im (bertragenen Sinn auch in
der Fotografie angewendet werden. Vor allem Fotostories sind
vom Aufbau her dem Film sehr dhnlich.

Weite oder Panorama

Die Einstellungsgrosse ,Weite“, auch ,Panorama“ genannt,
vermittelt einen ersten Uberblick iber die Szene. Sie beant-
wortet die Frage: ,,Wo spielt sich das alles ab?"“.

Totale & ~ Detail “§  Amerjkanische
In der Einstellungsgrosse , Totale” wahnt sich der Zuschauer Abbildung 14 Einstellungsgréssen (Fotos: Hanspe-
ter Fiillemann / Amerikanische: Pashi, CCO Lizenz,
pixabay.com/de/westen-wild-kuh-cowboy-wes-
sehen. Von der Umgebung ist noch ein grosser Teil zu erken- tern-2648629/)

bereits ndher am Geschehen. Personen sind in voller Grosse zu

nen.
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Halbtotale

Die Zuschauenden fihlen sich noch ndher beim Geschehen. Die Personen sind immer noch ganz zu sehen,
der Blick auf die Umgebung ist deutlich eingeschrankt. Darstellerinnen und Darsteller sind bei dieser Ein-
stellungsgrosse im Zentrum der Aussage.

Halbnahe

In dieser Einstellungsgrosse sind die Personen nicht mehr vollstéandig zu sehen. Der Bildausschnitt zeigt
sie etwa ab Kniehdhe. Die Umgebung ist nicht mehr von grosser Bedeutung.

Amerikanische

Bei der ,Amerikanischen” handelt es sich um eine spezielle Variante der ,Halbnahen”. Der Name stammt
von der Nutzung in amerikanischen Western, in denen die Protagonisten vom Kopf bis zum Pistolengurt
gezeigt werden.

Nahe

Bei der ,,Nahen” sind Personen nur noch von der Hifte an aufwarts zu sehen. Diese Einstellungsgrosse
eignet sich gut, Personen beim Sprechen zu zeigen.

Grossaufnahme

Bei der Grossaufnahme wird beispielsweise ein Gesicht formatfiillend gezeigt. Diese Einstellungsgrosse

wirkt intensiv, da die Person mit ihren Emotionen ins Zentrum der Aussage riickt.
Detail

Es wird nur noch ein stark begrenzter Ausschnitt gezeigt. Bei Personen kann das ein Handedruck oder ein
Gegenstand, der gehalten wird, sein.

4.3.3 Kameraeinstellungen (Foto & Video)

Ein Merkmal von traditionellen Fotokameras sind
die vielfaltigen Einstellméglichkeiten. Diese stehen
aktuell in Kamera-Apps auch auf Smartphones und
Tablets zur Verfiigung und erschliessen weitere
Moglichkeiten bei der gezielten Bildgestaltung.
Grundsatzlich muss eine Kamera bei der Aufnahme
die richtige Lichtmenge durchs Objektiv lassen, da-

mit das Bild korrekt belichtet ist. Die Lichtmenge & Belichtungs-
wird dabei von drei Faktoren bestimmt, welche im dreieck
sogenannten Belichtungsdreieck dargestellt wer-
den kénnen und sich gegenseitig beeinflussen. « Verschlusszeit

1/2000 s 1/8s
Die Blende lasst sich mit der Pupille im menschli- o By P sl G

chen Auge vergleichen. Je weiter sie geoffnet ist,
& & & Abbildung 15 Das Belichtungsdreieck (Darstellung: Hanspeter

desto mehr Licht kann auf den Bildsensor fallen. Fiillemann)
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Grossere Blendenzahlen bei Kameras bedeuten eine kleinere Offnung, was nicht so leicht zu verstehen
ist. Ein zweiter Faktor bei der Belichtung ist die Verschlusszeit. Sie bestimmt, wie lange das Licht durch
die Linse auf den Bildsensor einer digitalen Kamera trifft. Bei kurzen Verschlusszeiten ist dies ein geringe,
bei langen Verschlusszeiten eine gréssere Menge Licht. Und zuletzt spielt auch noch die Empfindlichkeit
des digitalen Sensors eine Rolle bei der korrekten Belichtung der Aufnahme. Dieser Wert wird in ISO
angegeben: Je hoher der Wert, desto empfindlicher reagiert der Sensor. Friiher wurde diese Einstellung
mit der Wahl des analogen Filmtyps vorgenommen.

Alle drei Werte missen bei der Aufnahme so kombiniert werden, dass die Lichtmenge stimmt. Wird ein
Wert verandert, miissen auch die anderen beiden Einstellungen angepasst werden. Im Automatikmodus
macht das eine Kamera oder Kamera-App automatisch. Wer mindestens eine Einstellung manuell vor-
nimmt, hat damit Einfluss auf die Bilddarstellung. Die auf der nichsten Seite abgebildete ,Cheat Card“*°
zeigt, wie sich Blende, Verschlusszeit und Empfindlichkeit auf die Aufnahme auswirken.

J

gg?OOOOOO

56 F4 F28 F2 Fi4 %

© hamburger-fotospots.de (CCBY-ND 4.0)

JEEIESIEEIEIESIEIIES

1/1000 1/500 1/250 1/125 1/60 1/30 1/15 1/8

Blendendffnung

Belichtungszeit

i . 3
&F G I: . ~f g Eg] . 2
2 E IS0100 ISO200 ISO400 1S08o0 I1SO1600 ISO3200 ISO6400 15012800 ISO 25600 gu E

Hamburger Fotospots Cheatcard www.hamburger-fotospots.de [

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung - Keine Bearbeitungen 4.0 International Lizenz

Abbildung 16: Kameraeinstellungen und ihre Wirkung (Hamburger Fotospots Cheatcard, CC BY-ND)

Die Blendend6ffnung hat nicht nur Einfluss auf die einfallende Lichtmenge, sondern auch auf die Vertei-
lung der Scharfe im Bild. Bei weit gedffneter Blende ist die Scharfentiefe geringer als bei geschlossener
Blende. So lasst sich nach Bedarf nur der Vorder- oder der Hintergrund scharf abbilden, was eine starkere
Tiefenwirkung zur Folge hat und beispielsweise das Motiv optisch vom Hintergrund separieren kann.

10 https://www.hamburger-fotospots.de/kostenloser-download-foto-cheatcard-fuer-fotografen.html
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Auch die Wahl der Verschlusszeit tragt zur Bildaussage bei. Bei langen Verschlusszeiten werden sich be-
wegende Objekte unscharf dargestellt, was die Dynamik einer Bewegung verstarkt. Lange Verschlusszei-
ten bergen aber auch die Gefahr von verwackelten Bildern, was durch die Nutzung eines Stativs oder das
Auflegen der Kamera auf eine feste Unterlage vermieden werden kann.

Als letzter Einflussfaktor einer korrekten Belichtungseinstellung wurde weiter oben die Empfindlichkeit
genannt. Sie wirkt sich vor allem beim Fotografieren mit Smartphones und Tablets, die bedingt durch die
sehr kompakte Bauweise Uber einen kleinen Bildsensor verfiigen, schnell negativ auf die Bildqualitat aus.
Wird bei schlechten Lichtverhaltnissen die Empfindlichkeit erhéht, tritt schnell ein Bildrauschen auf. Die
Aufnahme wirkt kérnig und verliert so an Qualitat.

Eine gute Moglichkeit, mit diesen Zusammenhangen zwischen Blende, Verschlusszeit und Empfindlich-
keit zu experimentieren, bietet die Simulation ,CameraSim“*L, Sie steht als kostenlose Version online zur
Verfligung. Das Angebot wird durch ein kostenpflichtiges Programm fiir Windows oder macOS und eine
App fir mobile Gerate erganzt.

Examples

Abbildung 17: Screenshot des Simulators ,,CameraSim*“ in der Desktopversion

11 http://camerasim.com/apps/original-camerasim/web/
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4.3.4 Weitere Gestaltungselemente fir Bilder (Foto)

Die Moglichkeiten der bewussten Gestaltung von Medienbeitrdgen sind vielfaltig. Wer tiefer eintauchen
mochte, wahlt am besten flir den Start einen Medientyp und beschéftigt sich mit den spezifischen Mog-
lichkeiten. Die oben ausgefiihrten Gestaltungsregeln erschliessen fiir den Einsatz im Unterricht bereits
geniigend Grundwissen.

Fiir die praktische Erarbeitung dieses Wissens bieten in der Fotografie die Kartensets ,see the bigger

«12

picture“!? einen riesigen Fundus an individuellen Aufgabenstellungen. Das Set ,Junior Edition” enthalt

zehn Wissenskarten und vierzig Aufgabenkarten. Daraus lassen sich unterschiedliche Aufgaben fiir die

praktische Arbeit mit Kamera oder Smartphone generieren.

Abbildung 18 Kartenset , see the bigger picture”, Junior Edition (Foto: Hanspeter Fiillemann)

4.3.5 Kamerabewegung (Video)

Die bisher genannten Gestaltungsmittel treffen, mit unterschiedlicher Gewichtung, fir Fotografie und
Film zu. Fir bewegte Bilder sind zusatzlich noch die Moglichkeiten der Kamerabewegung und des Zoo-
mens von Bedeutung. Grundsatzlich gibt es zwei Moglichkeiten, Bewegung darzustellen: Entweder be-
wegen sich die Motive, oder es bewegt sich die Kamera.

Beim Zoomen wird lediglich der Bildausschnitt optisch verengt oder erweitert und dadurch zusatzlich die
Scharfentiefe verdandert. Bei Teleaufnahmen ist letztere geringer als bei Weitwinkelaufnahmen. Bei ech-
ten Kamerafahrten nahert sich die Kamera dem Motiv, wobei sich gleichzeitig die Perspektive andert. Es
ist auch moglich, dass sich die Kamera in gleichbleibender Distanz parallel zu einem Motiv bewegt. Ein
Geb&ude oder eine Landschaft gleitet so am Betrachter vorbei, woraus eine ganz spezielle Asthetik resul-
tiert.

12 hitp://www.biggerpicture.cards/de
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; -

Abbildung 19: Die gleiche Szenerie aufgenommen mit unterschiedlichen Brennweiten (Foto: Hanspeter Fiillemann)

Manchmal hilft ein horizontaler oder vertikaler Schwenk, gréssere Motive darzustellen. Eine statische
Einstellung kann in einen Kameraschwenk (ibergehen. Es empfiehlt sich sowieso immer vor und nach
einem Schwenk die Kamera zwei bis drei Sekunden ruhig zu halten, was die spatere Arbeit des Scheidens
erleichtert.

Abbildung 20: Kameraschwenk fiir eine Panoramaaufnahme (Foto: Hanspeter Fiillemann)

Egal ob Zoom, Schwenk oder Kamerafahrt: Die resultierende Bewegung im Bild sollte fir die Aussage der
Szene eine Bedeutung haben. Weniger ist oft mehr.

4.3.6 Gestalten mit Ton

Bei der Gestaltung von Audiobeitragen steht zuerst die Entscheidung an, ob Standardsprache oder Dia-
lekt verwendet werden soll. Dabei kann die Zielgruppe fir die Wahl ausschlaggebend sein. Vielleicht ent-
scheidet man sich fiir die Standardsprache, um dem Beitrag eine subjektiv héhere Seriositat zu verleihen.

Grosse Bedeutung kommt dem gesprochenen Text zu, der nicht aus zu komplizierten Satzgebilden auf-
gebaut sein sollte. Sprecherinnen und Sprecher gestalten ihn mit ihrer Stimmlage und mittels Sprech-
tempo, womit die Produktion von der Wirkung her schon mal beeinflusst wird. Einen weiteren
Gestaltungsaspekt bildet die Atmosphare der Aufnahme: Wurde in einem akustisch neutralen Raum auf-
genommen oder inmitten von pragenden Umgebungsgerduschen? Diese Rahmung kann durch weitere
Gerdusche, welche bei der spateren Bearbeitung hinzugefligt werden, noch starker ausgebaut und ge-
staltet werden. Knarrende Tlren und fallender Regen versetzen die Zuhérerinnen und Zuhorer noch in-
tensiver in die Szenerie. Spannung, Idylle oder Heiterkeit kdnnen mit dem passenden Musiksoundtrack
das gesamte Setting passend ergdnzen und verstarken. Bei der Verwendung fremder Audiodateien gilt
es selbstverstandlich die Urheberrechte Dritter zu beachten und auf geeignete Quellen (siehe Vorschlage
im Kapitel ,,Urheberrecht und Persénlichkeitsrechte®, S.22) zuriickzugreifen.
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4.4 Quellen fir die Gestaltung unterschiedlicher Medien

WhiteWall: Fotografie
https://www.whitewall.com/ch/mag/bildaufbau-bildwirkung-basiswissen

Basiswissen zur Fotografie: Bildaufbau, Bildkomposition und Bildwirkung etc.

Digitipps.ch — Kinder-Fotokurs
https://www.digitipps.ch/kinder-fotokurs/

Auf den Seiten von Digitipps.ch stehen vielfaltige Erklarungen und Kurztutorials aus dem Bereich der
Fotografie zur Verfligung. Ein Bereich ist dem Kinder-Fotokurs gewidmet.

Eintauchen in die Digital-Fotografie
blog.phzh.ch/observatorium/files/2015/06/Dossier-Digitalfotografie.pdf

Fotografische Grundlagen werden mit Beispielfotos illustriert. Das Dossier beschéftigt sich zudem mit
dem Fotografieren mit Kamera und Smartphone und zeigt Unterrichtsideen auf.

Ton

Landesmedienzentrum Baden-Wiirttemberg: Audio
http://www.Imz-bw.de/audio.html

Hintergrundinformationen zu Technik, Bearbeitung und padagogischen Umsetzungsmoglichkeiten.

Audioproduktion in der Schule
www.lehrer-online.de/artikel/fa/audio-produktion-in-der-schule/

Ziele und Moglichkeiten der Audioproduktion.

Videos drehen wie ein Medienprofi

http://www.br.de/sogehtmedien/selber-machen/video-tutorial/unterrichtsmaterial-selber-machen-

video-tutorial-downloads100.html

Diverse unterrichtsbezogene Downloads: Videos, Stundenablauf, Ideen fir den Unterricht und vertie-
fende Informationen.

Landesmedienzentrum Baden-Wiirttemberg: Filmbildung
www.Imz-bw.de/film.html

Hintergrundinformationen zu Technik, Bearbeitung Gestaltung und padagogischen Umsetzungsmog-
lichkeiten.
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Grundlagen der Filmgestaltung
www.film-medienbildung.de/index.php/unterrichtsmaterialien-zur-produktiven-medienar-

beit/grundlagen-der-filmgestaltung

Sammlung von PDF-Dokumenten: Gestaltung, Kameraarbeit, Videoprojekte.

Unterrichtsbausteine zur Medienbildung
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/unterrichtsmaterialien

Materialien, Portale und Werkzeugkésten fir die Unterrichtspraxis

TopShot:

https://www.filmundschule.nrw.de/de/digital/topshot/

Experimentieren mit Gestaltungsmitteln und deren Wirkung in einer App

4.5 Die Wahl der Werkzeuge

Noch nie standen die Werkzeuge fir die
Produktion von Medieninhalten so ein-
fach und kostengtinstig zur Verfligung. Bei
einem solch vielfdltigen Angebot wird es
schwierig, die Frage nach den geeignets-
ten Arbeitsmitteln zu beantworten. Die
grundlegende Hardware ist in den Schulen
vorgegeben, was die Frage von Betriebs-

system und Hardware (Laptop, Desktop

oder Tablet/Smartphone) schon mal hin- & ¥ .
fallig macht. Falls die Schule die Nutzung von persénlichen Smartphones oder Tablets der Schiilerinnen
und Schuler erlaubt, kann der zur Verfi- Abbildung 21: "Palette-able”  flickr  photo by  Brett Jordan
https.//flickr.com/photos/x1brett/3016336556 shared under a Creative
Commons (BY) license

gung stehende Geratepark deutlich ver-
grossert werden, was gerade im Zyklus 3
eine merkliche Vereinfachung bei der Planung von Unterrichtseinheiten mit Anteilen eigener Medien-
produktion bedeutet. Die Resultate der JAMES-Studie (Suter, Waller, Bernath, Kiilling, Willemse & Siiss,
2020) zeigen, dass auf der Zielstufe 99 Prozent der befragten Jugendlichen ein persénliches Smartphone
besitzen, auf dem Apps zur Medienproduktion laufen kénnen. Smartphones und Tablets vereinen die
grundlegenden Funktionen von Foto- und Videokamera oder Audiorekorder, womit sie dusserst flexibel
eingesetzt werden kénnen.

Einige Uberlegungen zum Workflow mit digitalen Daten diirfen bei der Produktion von Medieninhalten
nicht fehlen. Gerade beim Erstellen von Filmen fallen relativ grosse Datenmengen an. Wo werden diese
bei der Aufnahme gespeichert, wo bei grosseren Projekten gesammelt und auf welchen Geraten bear-
beitet und gestaltet? Die lokale Infrastruktur in der eigenen Schule kann da Méglichkeiten férdern oder
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einschranken. Deshalb empfiehlt es sich, Medienprojekte selber exemplarisch durchzuspielen, bevor mit
der gesamten Klasse gearbeitet wird.

4.5.1 Software

Immer noch gilt es, in einer Schule eine Gesamtstrategie fiir die einzusetzende Software zu entwickeln.
Damit lasst sich erreichen, dass Schiilerinnen und Schiiler Giber langere Zeit mit den gleichen Programmen
oder Apps grundlegende Konzepte der Medienproduktion erarbeiten knnen und die Moglichkeit haben,
aus Fehlern zu lernen.

Von den Anspriichen her genligt meist schon eine kostenlose Software, welche auf Computern und mo-
bilen Geraten bereits installiert ist. Zudem gibt es fir alle Betriebssysteme Programme und Apps, die
kostenlos heruntergeladen werden kdnnen. Bei unbekannten Produkten sollte die notige Vorsicht nicht
vergessen werden. Eine vorgangige Internetrecherche und ein aktueller Virenschutz bewahren vor uner-
winschter Schadsoftware. Kostenlose Apps fiir Smartphone und Tablet blenden meist Werbung ein.
Auch dieser Aspekt misste vor dem Einsatz in der Schule geprift werden, da die eigentliche Arbeit mit
der App in solchen Fallen oft durch Werbe-Popups deutlich gestort wird.

Setzt man auf persdnliche mobile Gerate nach dem Prinzip ,,Bring Your Own Device” (BYOD), besticht der
weiter oben bereits genannte Vorteil, dass die Arbeitsgerate in grosser Zahl zur Verfligung stehen. Damit
l[asst man sich als Lehrperson jedoch auf die Tatsache ein, dass mit unterschiedlichen Betriebssystemen
gearbeitet wird. Teilweise gibt es Apps, welche fiir alle Plattformen zur Verfiigung stehen (siehe Ubersicht
weiter unten), manchmal missen unterschiedliche kostenlose Apps gesucht werden, was die Anspriiche
ans Konzeptwissen der Lehrpersonen und Lernenden erhoht.

Ein weiterer Trend bei kostenlosen Angeboten fiihrt in die Cloud. Die dort angebotenen Web-Apps stellen
bereits heute fir die Medienproduktion vielféltige und leistungsstarke Funktionen zur Verfligung. Hier
gilt es aber zu beachten, dass von Schiilerinnen und Schilern nicht verlangt werden kann, dass sie bei
solchen Onlinediensten einen persénlichen Account erstellen. Zudem missen die Aspekte des Daten-
schutzes beriicksichtig werden, da solche Dienste die Daten und Inhalte meist im Ausland speichern. Dazu
gehort die Prifung der Cloud-Tauglichkeit der entstehenden Daten (vergl. Merkblatt ,Cloud-spezifische
Risiken und Massnahmen“!3).

13 https://www.privatim.ch/wp-content/uploads/2019/12/privatim-Cloud-Papier v2 1 20191217.pdf
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Die folgenden Tabellen bieten eine kleine Ubersicht zu Programmen und Apps fiir die Medienproduktion,

erheben jedoch keinen Anspruch auf Vollstandigkeit (Stand Juli 2021), da es weitere Produkte mit dhnli-

chem Funktionsumfang gibt. Konkrete Anleitungen zur Nutzung der verschiedenen Software-Produkte

wirde den Rahmen dieser Broschiire sprengen. Im Internet und in der Literatur sind viele schultaugliche

Tutorials und Anregungen zu finden.

Fotos macOS kostenlos Einfache Bildoptimierungen / Bildverwaltung.
i0S Wird mit macOS und iOS mitgeliefert.
Microsoft Fotos Windows | kostenlos Einfache Bildoptimierungen / Bildverwaltung.
Wird mit Windows 10 kostenlos mitgeliefert.
Affinity Photo macOS Kaufsoftware Leistungsfahige Software zur Bildbearbeitung
iPadOS (Schullizenzen und -manipulation. Funktionsumfang ver-
Windows | erhaltlich) gleichbar mit Photoshop.
Gimp macOS kostenlos Leistungsfahige Software zur Bildbearbeitung
Windows und -manipulation. Funktionsumfang ver-
Linux gleichbar mit Photoshop.
Snapseed i0S kostenlos Sehr intuitive und leistungsfahige App mit
Android Profifunktionen fiir Bildoptimierung und Bild-
gestaltung.
PixIr Online Kostenlos Online-Editor, mit dem im Browser Bilder be-

arbeitet werden kénnen. Die Werkzeuge und
Funktionen erinnern an Photoshop
pixlr.com/editor/.

Die Anbieter von Android-Geraten setzen auf seine eigene Kamera-App. Diese vorinstallierten Apps ver-

fligen bereits iber einige manuelle Einstellmdglichkeiten, welche fiir die gezielte Bildgestaltung wichtig

sein kénnen (siehe Seite 33, Kameraeinstellungen). Auch unter iOS kdénnen erste Schritte gut mit Stan-

dard-Kamera-App gemacht werden. Spezialisierte Apps sind in der folgenden Liste aufgefiihrt.
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Kamera-Apps (Foto und Film)

Pro Camera (Foto) i0S kostenpflichtig | Vielfaltige manuelle Einstellmoglichkeiten,
welche mit jenen von Spiegelreflexkameras
vergleichbar sind.

Filmic (Film) i0S kostenpflichtig | Kamera-App fir Filmaufnahmen. Viele manu-
elle Einstellungsmoglichkeiten.

Camera FV-5 Lite | Android kostenlos Manuelle Einstellmoglichkeiten, welche mit

(Foto) jenen von Spiegelreflexkameras vergleichbar
sind. Erweiterte Funktionen nur in der Bezahl-
version.

Cinema FV-5 Lite | Android kostenlos Kamera-App fur Filmaufnahmen mit manuel-

(Film) len Einstellmoglichkeiten. Erweiterte Funktio-
nen nur in der Bezahlversion.

Videoschnitt

iMovie macOS kostenlos Wird mit macOS und iOS kostenlos mitgelie-
i0S fert. Erfillt alle Anforderungen fir einfache
Filmprojekte in der Schule.

MovieMaker Windows kostenlos Kostenlos von Microsoft erhaltlich. Erfillt alle
Anforderungen fiir einfache Filmprojekte in
der Schule.

VideoPad i0S Bezahlversion Intuitive Software fiir den Videoschnitt fir

macOS professionelle und hochqualitative Videos.
Windows i0S-Version (englisch) kostenlos.

Audiobearbeitung

Audacity macOS kostenlos Kostenlose Open-Source-Software fiir die Au-
Windows diobearbeitung. Identische Benutzeroberfla-
Linux chen flr die genannten Betriebssysteme.

Garageband macOS Kostenlos Leistungsstarke Software fir die Audiobear-
ioS beitung. Steht fiir macOS und iOS kostenlos

zur Verflgung.
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4.5.2 Hardware

Bei der schulischen Nutzung von Geraten zur Medienproduktion ist in den meisten Fallen keine hochspe-
zialisierte und dadurch teure Zusatzausristung notig. Lieber mehr Gerdte mit einer soliden Qualitat als
wenige kostspielige. Eine seriose Prifung vor der Anschaffung ist aber immer empfehlenswert. Spontane
Onlinekaufe fihren regelmassig zu Enttduschungen.

4.5.2.1  Fotografie

In Schulen werden System- oder Spiegelreflexkameras eher in kleinerer Stiickzahl vorhanden sein. Dabei
macht es aber Sinn, mindestens ein Standard-Zoomobjektiv nutzen zu kénnen. Bei Smartphones besteht
ebenfalls die Moglichkeit, die optischen Moglichkeiten mit aufsteckbaren Zusatzlinsen zu erweitern. Je
nach Modell wird jedoch eine andere Variante benétigt, was den flexiblen Einsatz mit unterschiedlichen
Produkten verunmaoglicht.

Abbildung 22: Links: Zoomobjektiv mit Brennweiten von 80-200mm / rechts: Aufsteckbare Weitwinkellinse fiir ein Smart-
phone (Fotos: Hanspeter Fiillemann)

Wird in extremen Lichtsituation fotografiert, kann ein Stativ flir verwacklungsfreie Aufnahmen bei langen
Verschlusszeiten sinnvoll sein. Dies ermdglicht kreative Projekte wie etwa die Lichtmalerei'. Neben den
machtigen Dreibeinstativen flr Fotokameras gibt es kleinere Versionen fir Smartphones in unterschied-
lichen Ausfiihrungen. Meist ist dann zusatzlich eine moglichst universelle Halterung fiir Smartphones n6-

tig.

14 https://digitalefotoschule.de/4875/lichtmalerei/
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4.5.2.2  Film

Je umfangreicher und professioneller ein Vi-
deoprojekt ist, desto héher sind die Anforde-
rungen an die Ausristung. Empfehlenswert
ist der Start mit einfachen Mitteln. Zur
Grundausristung gehoren fir Videokameras
spezielle Videostative, die ruhige, nicht ver-
wackelte Aufnahmen und sanfte Schwenks
ermoglichen. Die weiter oben genannten
Halterungen flir Smartphones kénnen auf
solchen Stativen ebenfalls montiert werden.
Dies tragt zu wesentlich professioneller wir-
kenden Filmen bei. Actionaufnahmen wer-

den meist mit mobilen Zusatzgeraten
(Gimbals) stabilisiert. Solches Zubehor ist fiir Abbildung 23: Stativ mit typischem Video-Kopf

Schulen nicht nétig.

Sobald der Ton in einer Produktion grosse Bedeutung hat, reichen in der Regel die in Kameras oder Smart-
phones/Tablets integrierten Mikrofone nicht mehr aus. Nebengerausche oder Strassenlarm berdecken
dann gesprochene Dialoge. Eine Ausnahme bilden Produkte, wie etwa Erklarvideos, welche in ruhiger
Umgebung direkt vor dem Computer oder dem Smartphone/Tablet produziert werden. Immer gilt: zuerst
testen, bevor das Projekt mit Schiilerinnen und Schiilern umgesetzt wird, denn wenn die Tonqualitat in
solchen Fallen nicht stimmt, erfillt das Produkt seinen Zweck nicht! Die billigsten Mikrofone enttduschen
in der Regel. Wenn eine Anschaffung nétig ist, sollten verschiedene Produkte praktisch getestet werden.
Haufig kann auf den Erfahrungen anderer Schulen aufgebaut werden, oder man lasst sich bei einer kan-
tonalen Fachstelle beraten, um Fehlinvestitionen zu vermeiden.

4.5.2.3 Audio

Gerade bei Audioproduktionen sollten die Mikrofone
eine gute Aufnahmequalitdt aufweisen. Grundsatzlich
gilt, was im vorherigen Absatz zu Tonaufnahmen im
Film ausgefiihrt wurde. Fiir die Gestaltung von Horspie-
len reichen, je nach Qualitat, bereits vorhandene
Headsets. Falls spezielle Mikrofone zum Einsatz kom-
men, kann es bei den Aufnahmen eine grosse Erleich-

terung sein, wenn Mikrofonstdnder vorhanden sind.

Probeaufnahmen sind bei Audioproduktionen wichtig, Abbildung 24; Vielseitiges Mikrofon mit gutem Preis/Leis-
denn eine verpatzte Aufnahme kann in der spateren tungsverhdltnis (Foto: Hanspeter Fillemann)

Bearbeitung nicht mehr perfekt aufbereitet werden.
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4.6 Unterrichtsfelder und -ideen

Gemeinsame Medienerlebnisse fordern das Grundverstdandnis von Medien und ihrer Wirkung (Petko,
2014). Die praktische Arbeit mit Medien erlaubt es, diese Wirkung mit eigenen Produkten zu priifen und
zu diskutieren. Anlasse, bei denen Schiilerinnen und Schiiler selber Medienbeitrage produzieren, gibt es
in allen Bereichen des Unterrichts, von einzelnen Lektionen bis zu umfangreicheren Projekten. Meist bie-
tet sich die Chance, diese Aktivitaten mit anderen Kompetenzbereichen zu verknlipfen. Die Spannbreite
der moglichen Szenarien ist gross. Sie reicht von der moglichst objektiven Dokumentation im naturwis-
senschaftlichen Bereich Uber das Erzahlen medialer Geschichten bis hin zum kreativen Experimentieren
mit digitalen Gestaltungsmoglichkeiten. Lehrpersonen, welche die grundlegenden Mdglichkeiten und
Konzepte der Medienproduktion verstanden haben, werden in ihrem eigenen Unterricht unzahlige Mog-
lichkeiten entdecken.

Empfehlenswert ist der Start mit kleineren Projekten. Die gewonnenen Erkenntnisse kbnnen spater wie-
der in weitere, etwas komplexere Settings einfliessen. Verwendete Werkzeuge sollten bewusst gewahlt
werden, damit nicht fir jedes Medienprodukt, das Schilerinnen und Schiiler erstellen, eine neue Soft-
ware eingeflihrt werden muss. Die Lernenden sollten zudem die Moglichkeit erhalten, geeignete Auf-
trage aus Eigeninitiative mit digitalen Medienprodukten zu l6sen.

Die Moglichkeiten, eigene Medien und Medienbeitrage zu produzieren sind vielfaltig, sowohl von der Art
der Produkte als auch von den moglichen Unterrichtsbereichen her. Einige Impulse soll die folgende Liste
vermitteln.
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Dokumentation von Unterrichtsinhalten (Experimente, Arbeitsprozesse etc.)

Subjektive Reportagen lber die gleiche Realitat

Bildfalschungen: Dinge und Personen schweben lassen, neue Bildkompositionen

Fotoromane: Vom Storyboard zum themenbezogenen Fotocomic

Kiinstlerische Umsetzungen und gestalterische Experimente

Geschichtliche Prozesse darstellen: Historische Aufnahmen = aktuelle Aufnahme der gleichen

ortlichen Situation

Interviews

Konstruktionsdiktate (jemandem etwas erklaren kénnen)
Horspiele

Schilerzeitung als Podcast/Audiosendung

Audioguides

Buchtrailer zu einem gelesenen Buch

Erklarvideos (sachlich, nahe an der Realitat)

Musikvideos (Inhalte fantasievoll illustrieren, eigene Bilder zum Songinhalt entwickeln
Kurzreportagen
Trickfilme mit StopMotion-Technik erstellen

Buchtrailer zu einem gelesenen Buch

©OMIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 44



Lernphase B: Vertiefung

5 Praxisnahe Literatur und Materialien

connected 03 fiir die 7. Sekundarklasse

Jeder Band enthalt Stoff flir eine Wochenlektion wahrend eines Schuljahrs sowie zusatzliche Wahlan-
gebote, die sich zur Vertiefung und fiir projektorientierten Unterricht eignen. Fiir die Schilerinnen und
Schiller stehen Arbeitsbiicher zur Verfiigung, die kombiniertes Input- und Arbeitsmaterial enthalten.
Fiir die Lehrpersonen steht ein digitales, lizenzpflichtiges Handbuch bereit, das Hinweise zur Fachdidak-
tik, den Leitfaden zum Lehrmittel und Zusatzmaterialien enthalt.

Auf der Website des Lehrmittelverlags Zirich konnen die Kapitellibersichten zu den einzelnen Banden
bzw. die Jahresplanungen sowie der Lehrplanbezug heruntergeladen werden. (vgl.
https://www.Imvz.ch/schule/connected).

connected 03 ist das Lehrmittel fiir den Unterricht von Medien und Informatik

connected

im 7.Schuljahr. Es vermittelt nachhaltiges Konzeptwissen, indem es zahlreiche
Themen zunachst unplugged behandelt und erst in einem zweiten Schritt di-
gital erforscht und vertieft.

Fischer, C..; Meier, U., (2020). Ziirich: Lehrmittelverlag Ziirich. ISBN-Nr.: 978-
3-03713-778-9

connected 04 ist das zweite Band fir den Unterricht im 3. Zyklus in der 8./9.

Sekundarklasse

Fischer, C..; Meier, U., (2021). Ziirich: Lehrmittelverlag Ziirich. ISBN-Nr.: 978-
3-03713-779-6
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Medienkompass 2

Ingold, U.; Amman, D.; Senn, F.; Spiess, S. & Tilemann, F. (2020). Ziirich: Lehr-
mittelverlag Ziirich. ISBN-Nr.: 978-3-03713-306-4

medienkompass 2

Das Lehrmittel flr die 7. - 9. Klasse (Sekundarstufe 1).

Die Website www.medienkompass.ch stellt Begleitmaterial, Links und aktu-

elle Informationen zu den Themen des Lehrmittels zur Verfligung.

Ebenfalls auf der Website sind die Kapitel zu den Kompetenzstufen des Lehr-
plan 21 auf einer Ubersicht zugeordnet.

Holzwarth, Peter (2011). Miinchen: kopaed. ISBN-Nr.: 978-3-86736-267-2

Kreative Medienorbeit
Video und Avdie

Grosse und kleine Projektideen fiir die medienpadagogische Praxis.

Medienpddagogik Praxis Handbuch: Grundlagen, Anregungen und Konzepte fiir aktive Medienarbeit.

Résch, E., Demmler, K., Jdcklein-Kreis, E., & Albers-Heinemann, T. (Hrsg.).
(2012). Miinchen: kopaed. ISBN-Nr.: 978-3-86736-279-5.

Aktuelle Anregungen gibt es immer wieder auf dem Blog ,,Medienpadagogik

iHag,

Praxis Blog“:

idagogik Praxis

www.medienpaedagogik-praxis.de
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Trickfilm entdecken: Animationstechniken im Unterricht.

Ammann, D. (Hrsg.). (2008). Ziirich: Pestalozzianum. ISBN-Nr.: 978-
3037550816

Mobiles Lernen mit dem Handy: Herausforderung und Chance fiir den Unterricht.

Friedrich, K., Bachmair, B., & Risch, M. (2011). Weinheim: Beltz. ISBN-Nr.: 978-
3-407-62765-0

_ | Mobiles Lernen
) mit dem Handy

Filme erzahlen Geschichten. Szenarien fiir den Unterricht. Digital Learning Center.

Roost, D. (2016, Juni). Ziirich: Pddagogische Hochschule Ziirich.

https://phzh.ch/globalassets/phzh.ch/ueber-uns/fachbereich-medienbil-
dung/dossier filme erzaehlen geschichten 2016.pdf
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Tipps, Best-Practice und Handwerkszeug zur praktischen Filmarbeit

LR PG pemmmme https://www.Imz-bw.de/filmbildung/praktische-filmarbeit

PRAKTISCHE FILMARBEIT

Tipps, BestPractice und Handwerkszeug zur prakfischen Filmarbeit

VON DER IDEE ZUM FILM HARDWARE FURS FILMEN

Digital Pro

DigitaiPro www.digitalpro.ch

Materialien & Anleitungen / Projektideen

Fotolehrgang — Fotografieren von der Pike auf

www.fotolehrgang.de

D Fastalahrgang im Intermot -
win Fobokurs Hir Anfinger und
Fortgeschrittens

Videotutorials zur Filmarbeit

_ Medienlabor Heinrich Heine Universitat Disseldorf

1L] medienlab.phil.hhu.de/tutorials/#filter=.video
= =
: =

B

=
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Lernphase C: Umsetzung

1 Darum geht's

e Sie haben in der Lerngruppe ein eigenes Unterrichtsszenario erarbeitet und in lhrem Unterricht
umgesetzt und dokumentiert.
e Sije verfligen liber eine Vielfalt von konkreten Unterrichtsideen zum Thema.

2 Vorgehen bei der Aufgabenbearbeitung

Ihre Aufgabe ist es nun, ein konkretes Unterrichtsszenario zu planen und zu beschreiben. Folgend finden
Sie verschiedene thematische Aufgabenstellungen. Entscheiden Sie sich innerhalb der Lerngruppe fir
eine Aufgabenmadglichkeit, welche Sie folgendermassen bearbeiten:

1. Erstellen eines Entwurfs flr ein Unterrichtsszenario gemass Vorlage (Variante 1: Vorlage MIA21
Lernphase3_Aufgabeneinreichung.docx / Variante 2: Vorlage der eigenen Pddagogischen Hoch-
schule). Speichern Sie das Dokument mit folgender Beschriftung:
Modulname_Versionsnummer_VornameNachname_JJJIMMTT.docx
(Beispiel: M1_V1_PeterMuster_20210925.docx).

Reichen Sie die Aufgabe per Mail bei Ihrer Mentorin/ lhrem Mentor ein.

Feedback durch Mentor/in

Uberarbeitung und Einreichung der {iberarbeiteten Version des Unterrichtsszenarios mit der Be-
schriftung Modulname_Versionsnummer_VornameNachname_JIJJMMTT.docx

(Beispiel: M1_V2_ PeterMuster_20211210.docx).

Kurzfeedback

5. Durchfiihrung im Unterricht
Reflexion des Unterrichts

Wahlen und bearbeiten Sie eine der folgenden drei Aufgaben gemass oben beschriebenen Schritten
1 bis 6.
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3 Aufgaben

3.1 Aufgabe A 1: Dokumentieren

Planen und beschreiben Sie ein Unterrichtsszenario, in welchem die Schilerinnen und Schiler mit Foto,
Film oder Ton etwas moglichst neutral dokumentieren. Wo nétig sollen die Urheber- und Personlichkeits-
rechte beachtet werden.

Ilhre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Kompetenz(en), an denen gearbeitet wird

e Voraussetzungen der Schiilerinnen und Schiiler

e Begriindung der Wahl des Mediums

e Verwendete Infrastruktur

e Einbettung und Bezlige zu anderen Unterrichtsinhalten

e Uberlegungen, wie die gewonnenen Erkenntnisse spater in weitere Unterrichtssituationen einflies-
sen kénnen

e Gestalterische und technische Aspekte, die im Zentrum stehen

Halten Sie lhre Planung im entsprechenden Planungsformular fest. Dabei sollen Ihre didaktischen Uber-
legungen wie Ziele, Sozialformen, zeitliche Planung, verwendete Medien etc. klar beschrieben sein.

Reichen Sie als Anlage zusatzlich alle Arbeitsblatter, Unterrichtsmaterialien und schriftlichen Anleitungen
ein.
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3.2 Aufgabe A 2: Gestalten / Manipulieren

Planen und beschreiben Sie ein Unterrichtsszenario, in welchem die Schilerinnen und Schiler mit Foto,
Film oder Ton bewusst gestalten oder manipulieren. Wo nétig sollen die Urheber- und Personlichkeits-
rechte beachtet werden.

Die alternative Aufgabe muss von lhrem Mentor bzw. Ihrer Mentorin genehmigt werden.
Ihre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Kompetenz(en), an denen gearbeitet wird

e Voraussetzungen der Schiilerinnen und Schiiler

e Begriindung der Wahl des Mediums

e Verwendete Infrastruktur

e Einbettung und Beziige zu anderen Unterrichtsinhalten

e Gestalterische und technische Aspekte, die im Zentrum stehen

e Uberlegungen, wie die gewonnenen Erkenntnisse spater in weitere Unterrichtssituationen einflies-
sen kdnnen.
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3.3 Aufgabe A3: Selbst definierte Aufgabe

Formulieren Sie eine eigene Aufgabe, welche auf den inhaltlichen Grundlagen dieser Broschiire basiert.
Sie kénnen dabei auch Medien kombinieren. Wo nétig sollen die Urheber- und Personlichkeitsrechte be-
achtet werden.

Die alternative Aufgabe muss von lhrem Mentor bzw. Ihrer Mentorin genehmigt werden.
Ilhre Beschreibung sollte folgende Punkte umfassen:

e Kompetenz(en), an denen gearbeitet wird

e Voraussetzungen der Schiilerinnen und Schiiler

e Begriindung der Wahl des Mediums

e Verwendete Infrastruktur

e Einbettung und Beziige zu anderen Unterrichtsinhalten

e Gestalterische und technische Aspekte, die im Zentrum stehen

e Uberlegungen, wie die gewonnenen Erkenntnisse spater in weitere Unterrichtssituationen einflies-
sen kdnnen.
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Lernphase D: Abschluss und
Reflexion

1 Darum geht's

Sie haben auf Ihren Lernprozess in diesem bearbeiteten Modul zuriickgeschaut und ihre Erkenntnisse
schriftlich festgehalten.

2 Personliche Reflexion

Schauen Sie auf Ihren Lernprozess wahrend des Moduls zuriick und dokumentieren Sie lhre Erkenntnisse
anhand folgender Fragestellungen. Stellen Sie lhre Dokumentation des Lernprozesses als Abschluss des
Moduls Ihrem Mentor/ lhrer Mentorin zu.

e Was haben Sie in diesem Modul persénlich dazugelernt?
e Wie haben Sie den Lernprozess in der Lerngruppe erlebt?
e Inwiefern hat sich die Auseinandersetzung im Modul auf Ihren Unterricht ausgewirkt?

e Wie beurteilen Sie die das Modul inhaltlich und hinsichtlich der Arbeitsweise?
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Hintergrundwissen und weitere Literatur

Hintergrundwissen und
weitere Literatur

Wenn Sie sich noch weiter ins Thema vertiefen wollen, finden Sie hier weitere Quellen.
Fotografie: Lust auf eine neue visuelle Kultur: Schule des Sehens.

Abend, S. (Ed.) (2014). K6In: jfc Medienzentrum.

Holfelder, U., & Ritter, C. (2015). Konstanz: UVK. ISBN-Nr.: 978-3-86764-608-
6

I;!aindyfllme als
Jugendkultun

X fiir U — Bilder, die liigen

Deutschland, H. d G. d B. (2004, 4th ed.). Bonn: Bouvier Verlag. ISBN-Nr.: 978-
3416029025
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Hintergrundwissen und weitere Literatur

Fotografische Wirklichkeitskonstruktion im Spannungsfeld von Bildgestaltung und Bildmanipulation.

B

v s b el S
bt e Pt st st
Bt anigndion

Schoner Fotografieren

Schoner Fotogranenss

Holzwarth, P. (2013). MedienPddagogik: Zeitschrift fiir Theorie und Praxis der
Medienbildung, 23(0), 1-22.

Texte zur Fotografie von Andreas Hurni

www.andreashurni.ch/index2.html

Flyer zur Urheberrechtsrevision: Geknipst. Geschiitzt.

http://www.ige.ch/fileadmin/user upload/schuetzen/urheber-
recht/Flyer URG/d/Flyer IGE Fotografienschutz de web bf.pdf

Seit dem 1. April 2020 gilt das revidierte Urheberrechtsgesetz in der
Schweiz. Neu sind sowohl Fotos von Profis wie auch von Laien urheberrecht-
lich geschitzt.

©MIA21, Dokumentieren | Gestalten | Manipulieren — Version 02/2022 55


http://www.andreashurni.ch/index2.html
http://www.ige.ch/fileadmin/user_upload/schuetzen/urheberrecht/Flyer_URG/d/Flyer_IGE_Fotografienschutz_de_web_bf.pdf
http://www.ige.ch/fileadmin/user_upload/schuetzen/urheberrecht/Flyer_URG/d/Flyer_IGE_Fotografienschutz_de_web_bf.pdf

Hintergrundwissen und weitere Literatur

Fragen und Antworten zur Urheberrechtsrevision

24 FRAGEN UND ANTWORTEN

https://www.economiesuisse.ch/de/artikel/urg-revision-klarere-grund-

eurbild seit dem 1. April 2020 urhe-

saetze-bei-fotografien

Open Content — Ein Praxisleitfaden zu Creative-Commons-Lizenzen

http://irights.info/wp-content/uploads/2015/10/0Open Content - Ein Pra-
£l PRAXISLEIFADENZUR xisleitfaden zur Nutzung von_Creative-Commons-Lizenzen.pdf
UTZUNGVON CREATIVE:

Qhbz o

Filmsprache

App fir iPadOS*® und Android*®

Aus dem Appbeschrieb: , Das Lexikon zur Filmsprache bietet verstandliche De-
finitionen von wichtigen Begriffen zur Filmsprache, Filmanalyse und zum fil-
mischen Erzdhlen fir den schulischen und universitaren Gebrauch. Die
Zusammenstellung der Artikel ist aber auch fiir die filmische Praxis am Set und

fiir den Einsatz in medienpddagogischen Projekten geeignet. Nicht zuletzt sol-
len auch alle Filmfans angesprochen werden, die einmal einen Blick hinter die
Kulissen des Filmemachens werfen wollen.”

15 https://apps.apple.com/de/app/filmsprache/id1024636045
16 https://play.google.com/store/apps/details?id=de.ammma.filmsprache&hl=de CH&gl=US
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